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3-in-1 Sternenlicht-Schafchen




EINLEITUNG

Mit dem 3-in-1 Sternenlicht-Schéafchen friedlich einschlummern!
Hierzu bietet das Schéfchen sanfte Musik, beruhigende Zum einen dient
das Schafchen als Spieluhr und hilft mit beruhigenden Schlafliedern,
Melodien, Natur- und Alltagsgerauschen sowie Gedichten und Reimen
beim Einschlafen. AuBerdem erzeugt der niedliche Schlafbegleiter sanfte
Lichteffekte: Durch die drei austauschbaren Schablonen fungiert das
Schaf als klassisches Nachtlicht oder es wird eines von zwei tollen,
sich bewegenden Projektionensmustern (Sternenhimmel oder bunte
Formen) an die Decke geworfen. Uber den Timer ist die Spieldauer
von Musik und Licht in drei Stufen einstellbar und fangt das Kind dann
noch einmal zu weinen an, schaltet sich die Einschlafhilfe dank ihres
Gerauschsensors automatisch wieder ein. Und auch auBerhalb der
Schlafenszeit ist das Schéfchen ein treuer Spielgeféhrte: Nimmt man
das elektronische Modul heraus, hat man ein flauschiges Kuscheltier,
dass sich ganz einfach per Handwésche reinigen lasst.

Lautstarketasten Gerauschsensor

Schlafliedtaste
Gerauschetaste
Musiktaste
Lichttaste

Ein-/Ausschalter

Zeitschalter ————————e/| 72 0




INHALT DER PACKUNG

¢ 3-in-1 Sternenlicht-Schéafchen

¢ Elektronisches Modul

¢ Drei Schablonen

¢ Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnire,
Plastikhalterungen, Verschllisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
missen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis:

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

Das 3-in-1 Sternenlicht-Schéafchen ist handwaschbar. Entfernen Sie
zuerst das elektronische Modul und reinigen Sie es anschlieBend von
Hand. Fur Pflegehinweise siehe die nachfolgenden Symbole sowie
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Dieses Produkt befindet sich in der
Packung im Demomodus. Nach Offnen
der Packung entfernen Sie bitte das
Demoschild aus der Unterseite des
elektronischen Moduls, schalten es

aus und dann wieder ein, um mit dem
Spiel zu beginnen. Schaltet sich das
Gerat wiederholt ab oder werden die
Lichter schwacher, setzen Sie bitte neue
Batterien ein.

Die Schnur ist nicht Teil des Spielzeugs.
Fur die Sicherheit lhres Kindes trennen
Sie die Schnur bitte durch und entfernen
Sie sie vor Gebrauch des Produkts.




ERSTE SCHRITTE

Einlegen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich an der Unterseite des
elektronischen Moduls. Offnen Sie die Batteriefachabdeckung mit
einem Schraubendreher.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie 2 neue AA-Batterien
(AM-3/LR®6) ein. Fir eine optimale
Leistung werden neue Alkali-Mangan-
Batterien oder vollstandig geladene
wiederaufladbare Ni-MH-Batterien
empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen
Sie die Schrauben wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.

Batterlehlnwelse
Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

¢ Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

¢ Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

¢ Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

e Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

e Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

¢ Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.




Wiederaufladbare Batterien

¢ Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug,
bevor Sie diese aufladen.

¢ Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

e Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir
vorgesehen sind.

Batterien gehoren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht verbrannt
werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, gebrauchte
Batterien zuriickzugeben. Sie kdnnen lhre alten Batterien bei den
offentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde oder (iberall dort
abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte flr die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
I

ist.




Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!

PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1.

Ein-/Ausschalter

Um das Gerat einzuschalten,
schieben Sie den Ein-/Ausschalter
auf (. Ein beruhigendes Lied,
zwei Kinderlieder und 10
Melodien erténen. Um das Geréat
auszuschalten, schieben Sie den
Schalter auf ®.

Zeitschalter

Schieben Sie den Zeitschalter auf die
gewUlinschte Minutenzahl, flr welche
das Gerat Musik und Gerausche
spielen soll. Ist die Zeit um, schaltet
sich das Gerat automatisch aus.

Lautstérketasten

Driicken Sie ) , um die Lautstarke
zu erhéhen, oder i), um sie

zu verringern. Es gibt sieben
Lautstarkestufen. Das Gerét ist
voreingestellt auf Stufe 3.

\\..,,—,/A

30 45




HINWEIS:

Die Lautstéarke ist auf Stufe 3 voreingestellt, wenn das Gerat
zum ersten Mal in Betrieb genommen wird oder die Batterien
ausgetauscht wurden. Wenn Sie Ihre bevorzugte Lautstarke
auswahlen, wird diese vom Gerét als neue Standardlautstarke
erkannt (mit Ausnahme von Lautstéarkestufe 1, welche den
Stillemodus darstellt). Ist der Stillemodus ausgewahlt, schaltet
sich die Lautstarke auf Stufe 2, sobald das Gerat nach dem
automatischen Abschalten reaktiviert wird.

4. Lichttaste
Drlicken Sie die Lichttaste, um
einen von sechs verschiedenen
Lichteffekten zu wahlen, inklusive
einer Einstellung ohne Licht.

5. Gerauschsensor
Das Spielzeug ist mit einem speziellen Geruschsensor
ausgestattet. Endet die ausgewéhlte Zeit, schaltet sich das
Gerat automatisch aus. Der Sensor schaltet es wieder ein, wenn
er etwa vier Sekunden langes Weinen ohne Unterbrechung
hért. Das Spielzeug wird sich dann wieder einschalten und
Schlaflieder spielen. Der Gerauschsensor wird nach 12 Stunden
ohne Eingabe deaktiviert.

6. Schablonen
Die drei enthaltenen Schablonen sorgen fir jeweils
unterschiedliche Lichteffekte. Die Schablone mit dem
Sternenmuster projiziert einen Sternenhimmel. Die Schablone mit
den verschiedenen Formen projiziert bunte Formen. Die normale
Schablone sorgt flr ein sanftes Nachtlicht.




7. Abschaltautomatik
Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das 3-in-1
Sternenlicht-Schéafchen nach der ausgewahlten Zeit selbst
aus. Dricken Sie eine beliebige Taste, um die Einheit wieder
zu aktivieren. Sie schaltet sich automatisch ein, wenn der
Gerauschsensor ein Weinen erkennt.

AUFBAUANLEITUNG

Sicherheit steht fiir uns an oberster Stelle. Um die Sicherheit Ihres
Kindes zu gewahrleisten, darf das Spielzeug nur unter Aufsicht
eines Erwachsenen montiert werden.

1. Um die Schablone auszutauschen,
ziehen Sie mit einer Hand an der
Lasche, wahrend Sie die Schablone
mit der anderen Hand abziehen. Um
eine neue Schablone einzusetzen,
setzen Sie die gewiinschte Schablone
in die Aussparung auf dem
elektronischen Modul und driicken Sie

sie an, bis sie einrastet. ' )
2. Bewahren Sie die Schablonen im @7

Schafchen unter dem elektronischen 5

Modul auf. |

3. Entnehmen Sie das elektronische
Modul, indem Sie es herausziehen
und den Klettverschluss an der
Oberseite schlieBen. Um das
elektronische Modul einzusetzen,
6ffnen Sie den Klettverschluss und
legen Sie das elektronische Modul
hinein.




AKTIVITATEN

Gerauschetaste

Dricken Sie die Gerauschetaste,

um eine Kombination von
beruhigenden Naturgerduschen oder
Alltagsgerauschen zu héren. Dricken
Sie die Gerauschetaste nochmal,

um das nachste Gerausch zu héren.
Das Lichtmuster verblasst langsam
mit den Gerauschen, wenn Sie die
Lichttaste nicht gedrlckt haben.

2. Musiktaste
Dricken Sie die Musiktaste, um finf
lustige Gerausche und anschlieBend
sanfte Melodien zu héren. Driicken
Sie die Musiktaste erneut, um das
néchste Lied oder die nachste
Melodie zu héren. Das Lichtmuster
verblasst langsam mit den
Gerauschen, wenn Sie die Lichttaste
nicht gedrickt haben.

3. Schlafliedtaste
Dricken Sie die Schlafliedtaste,
um drei beruhigende Lieder und
anschlieBend sanfte Melodien
zu héren. Driicken Sie die
Schlafliedtaste erneut, um das
néchste Lied oder die nachste
Melodie zu héren. Das Lichtmuster
verblasst langsam mit den
Gerauschen, wenn Sie die Lichttaste
nicht gedriickt haben.




MELODIEN
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Mary Had a Little Lamb

Row, Row, Row Your Boat

Here We Go 'Round the Mulberry Bush

Hickory, Dickory, Dock

Roses Are Red

Eine kleine Nachtmusik: Allegro - Mozart

Menuett in G - Petzold

Morgenstimmung (Peer Gynt) - Grieg

Praludium - 1. Fuge (Das Wohltemperierte Klavier) - Bach

. Greensleeves

. Der Herbst (Die vier Jahreszeiten) - Vivaldi

. Der Winter (Die vier Jahreszeiten) - Vivaldi

. Der Frihling (Die vier Jahreszeiten) - Vivaldi
. Der Sommer (Die vier Jahreszeiten) - Vivaldi
. Air - Bach

. Wiegenlied - Brahms

. Suite 1in G - Bach

. Fréhlicher Landmann

. Die Wut tber den verlorenen Groschen - Beethoven
. 3. Brandenburgisches Konzert in G, BWV 1048: Allegro - Bach
. Zauberfléte - Mozart

. Serenade - Haydn

. Mondscheinsonate - Beethoven

. Nocturne Op. 9 No. 2 - Chopin

. Frahlingslied - Mendelssohn

. Kinderszenen - Schumann

. Klipp-Klapp Galopp - Strauss

. Dornréschen Walzer - Tchaikovsky

. Klaviersonate Nr. 16 - Mozart

. Wiegenlied - Mozart




31. Donauwalzer - Strauss

32. Kanon und Gigue in D-Dur - Pachelbel

33. Wiegenlied, Op. 57 - Chopin

34. Turkischer Marsch - Mozart

35. Nussknackersuite - Tschaikowski

36. Schwanensee - Tschaikowski

37. Ode an die Freude - Beethoven

38. Wassermusik - Handel

39. Fur Elise - Beethoven

40. Der Schwan (Karneval der Tiere) - Saint-Saéns

GESUNGENE LIEDER
Lied 1

Blinzel, Blinzel, schlaf ganz fein,
ich sing dir vor und du schlafst ein.

Lied 2

Es ist Zeit, ins Bett zu gehn,
kleiner Schatz, kleiner Schatz,
schlaf du gut auch heute Nacht,
SiBe Traume.

Lied 3
Schlaf mein Kind, es wird Nacht Gberall,
schlief3 schnell die Augen, ich hab dich lieb.




PFLEGEHINWEISE

1.

Der Plisch lasst sich nach Entnehmen des elektronischen
Moduls von Hand waschen. Wir raten vom Handwaschprogramm
der Waschmaschine ab, da das Fell sonst verfilzt.

Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie
vor der Nutzung des Geréts keine Sonnencremes oder 6lhaltigen
Hautcremes.

Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit
nicht benutzt wird.

Bitte 6ffnen Sie das Spielzeug nicht.

Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie
kein Wasser darauf kommen.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Gerat nicht mehr oder werden Stimme und Geréusche
schwaécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1.

2.
3.
4.

Schalten Sie das Spielzeug fir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.
Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat
gekauft haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen —unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschldge haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fir Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Internet: www.vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen)
Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer
* Beschreibung des Problems
* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Geréte:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie bitte
keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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