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INTRODUCTION

Félicitations, tu viens d’acquérir le KidiSecrets Vidéo Fashion de
VTech® !

Entre dans le monde de la mode avec ton journal fashion ! Crée des
pages stylées, découvre 20 activités amusantes et mini-jeux pour t'aider
a écrire plus vite et développer ton sens logique.

Le KidiSecrets Vidéo Fashion intégre également un lecteur de musique,
un écran couleur, un réveil et bien plus encore ! Rencontre 4 amies
secretes super tendance et choisis celle qui deviendra ta confidente !
Personnalise ton journal et rends-le a ton image !
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CARACTERISTIQUES DU PRODUIT

Ecran Ecran LCD couleur TFT de 2,4 pouces
Résolution photo 320 x 240
Résolution vidéo 320 x 240

Durée limite des
vidéos

30 minutes lors de [lutilisation d'une carte
mémoire microSD

Mise au point

A partir de 45 cm

Mémoire interne

Mémoire interne de 128 MB (partagée avec
les données des programmes, la mémoire
disponible pour les fichiers photo et vidéo est
donc moindre)

Format des fichiers

Photo : référence standard JPEG
Vidéo : AVI (JPEG en mouvement)
Sons et notes vocales : MP3

Format et capacité

Carte microSD/microSDHC (non incluse) avec

de la carte une capacité allant de 1 a 32 GB, classe 10 ou
mémoire supérieure recommandée

Piles 4 piles AA/LR6

Température

optimale de De 0 °C a 40 °C (de 32 °F a 104 °F)
fonctionnement

CAPACITE DE STOCKAGE

Capacité de Photos en Vidéos en Sons MP3 en
stockage 320 x 240 | 320 x 240 (minutes) | 128 kbps (minutes)
Mémoire interne 1000 2,5 50
Carte 16 GB | 320 000 540 16 000
memoire | 35 GB | 640 000 1080 32 000




NOTE : les capacités indiquées ci-dessus sont des approximations. Les
capacités réelles dépendent de I'environnement.

La durée maximale d’'une vidéo est de 90 secondes lors de [I'utilisation
du Mode éditeur vidéo.

CONTENU DE LA BOITE

¢ KidiSecrets Vidéo Fashion de VTech®

e Un guide de démarrage rapide

ATTENTION :

Pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-vous de tous les produits
d’emballage tels que les rubans adhésifs, feuilles de plastique, attaches,
étiquettes, cordons et vis d’emballage. lls ne font pas partie du jouet.
NOTE :

Il est conseillé de sauvegarder ce manuel d'utilisation car il comporte des
informations importantes.

WARNING:

All packing materials such as tape, plastic sheets, packaging locks,
removable tags, cable ties, cords and packaging screws are not part of
this toy, and should be discarded for your child’s safety.

NOTE :

Please save this user's manual as it contains important information.
Impact de I’environnement

L’électricité  statique peut provoquer un dysfonctionnement du
KidiSecrets Vidéo Fashion. En cas de dysfonctionnement di a
I'électricité statique, retirer une pile, la remettre en place, puis attendre
5 secondes. Dans le cas peu probable d’'une décharge électrostatique,

'appareil peut dysfonctionner et perdre des données. Il peut étre
nécessaire de le réinitialiser en retirant puis en réinstallant les piles.

Pour retirer les attaches de

la boite :

(@ Tourner les attaches permettant de fixer
le jouet a sa boite dans le sens inverse
des aiguilles d’'une montre.

@ Retirer et jeter les attaches en plastique.




ALIMENTATION

Installation des piles

1. Avant d’insérer les piles, s’assurer
que le jouet est éteint.

2.Ouvrir le compartiment a piles
situé au dos du jouet a I'aide d'un
tournevis.

3. Si des piles usagées sont présentes
dans le jouet, retirer ces piles en
tirant sur 'une des extrémités.

4.Insérer 4 piles 1,5 V AA/LR6 en
respectant le schéma qui se trouve
dans le compartiment a piles. Pour
de meilleures performances, il est
recommandé d’utiliser des piles alcalines ou des piles rechargeables
Ni-MH pleinement rechargées.

5. Refermer soigneusement le couvercle du compartiment et s’assurer
que la vis est bien serrée.

ATTENTION :

Les piles ou accumulateurs doivent étre installés par un adulte.
Tenir les piles ou accumulateurs hors de portée des enfants.
WARNING:

Adult assembly required for battery installation.

Keep batteries out of reach of children.

NOTE : le KidiSecrets Vidéo Fashion est en Mode démonstration
dans son emballage. Pour quitter ce mode, veuillez vous référer a la
section « POUR COMMENCER A JOUER... » de ce manuel.



IMPORTANT : INFORMATIONS CONCERNANT LES
PILES

Les piles fournies avec le produit permettent de tester le jouet en magasin
mais ne sont pas des piles longue durée.

Mettre en place les piles ou les accumulateurs en respectant les
polarités + et —.

Ne pas mélanger des piles ou des accumulateurs neufs avec des
usageés.

Ne pas mélanger différents types de piles : alcalines, zinc-carbone et
rechargeables.

Seules des piles du type recommandé doivent étre utilisées.

Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’'un accumulateur en court-
circuit (en reliant directement le + et le —).

Retirer les piles ou les accumulateurs en cas de non-utilisation
prolongée.

Enlever les piles ou les accumulateurs usagés du jouet.
Ne les jeter ni au feu ni dans la nature.

PILES RECHARGEABLES :

Les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance
d’un adulte.

Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables.

IMPORTANT: BATTERY INFORMATION

Insert batteries with the correct polarity (+ and -).
Do not mix old and new batteries.
Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries.

Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to
be used.

Do not short-circuit the supply terminals.

Remove batteries during long periods of non-use.

Remove exhausted batteries from the toy.

Dispose of batteries safely. Do not dispose of batteries in fire.

RECHARGEABLE BATTERIES:

Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.
Do not charge non-rechargeable batteries.



Tri des produits et piles usagés

Les jouets VTech® sont des équipements électriques et électroniques
(EEE) qui, en fin de vie, feront I'objet d’'une collecte sélective en vue
de leur recyclage. Ainsi, afin de préserver I'environnement, VTech®
vous recommande de retirer et de jeter vos piles usagées dans les
containers prévus a cet effet, puis de déposer le jouet en fin de vie
dans les points de collecte mis a disposition dans les magasins ou
dans votre commune.

Le symbole de la poubelle barrée sur les produits et les piles ou sur
leur emballage respectif indique que les équipements électriques et
électroniques ainsi que les piles ne doivent pas étre jetés dans les
déchets ménagers car ils contiennent des substances pouvant étre
néfastes a I'environnement et a la santé.

Lorsque les symboles Hg, Cd ou Pb sont indiqués, cela
signifie que la pile contient plus de mercure (Hg), cadmium
(Cd) ou plomb (Pb) que la valeur spécifiée dans la Directive
2006/66/CE sur les piles et les accumulateurs.

La barre solide sous le symbole de la poubelle barrée

indique que le produit a été placé sur le marché aprés le

13 ao(t 2005.

Contribuez a la protection de I'environnement en triant vos
produits et piles usagés.

Pour plus d'informations sur la collecte et le tri des piles Nl
usagées, vous pouvez visiter le site Internet http:/www.
corepile.fr.

Pour plus d’informations sur le tri des produits électriques et
électroniques, vous pouvez contacter notre service consommateurs.



INSTALLATION DE LA CARTE MEMOIRE

¢ Le KidiSecrets Vidéo Fashion est compatible avec les cartes
microSD et microSDHC (non incluses) jusqu’a 32 GB.

e S’assurer que I'appareil est éteint.

e Repérer I'emplacement pour
carte mémoire a l'intérieur du
compartiment a piles.

—_ =
* Insérer une carte mémoire (non - g @ H
incluse). i EL

. . . (=0 P

* Une fois détectée, la carte ll

meémoire est utilisée automatiquement comme mémoire par défaut du
journal.

* Appuyer une fois sur la carte pour I'éjecter.

NOTE : s’assurer que toutes les données sont enregistrées sur un
ordinateur réguliérement pour éviter la perte de photos ou de vidéos.

FONCTIONNALITES

1. Touche de déverrouillage @

Lors de la premiere utilisation du journal, il est possible d’activer la
reconnaissance faciale pour un acces rapide et sécurisé. Pour l'activer,
appuyer sur la touche de déverrouillage et suivre les instructions a
'écran. Il est nécessaire de bien tenir le journal a environ 30 cm du
visage et s’assurer que ce dernier est bien placé dans le cercle. Une fois
configuré, le journal se déverrouille simplement en présentant le visage.
Il est possible de désactiver la reconnaissance faciale a tout moment
via le menu Outils et réglages, en sélectionnant Reconnaissance
faciale désactivée. Lorsque la reconnaissance faciale est activée, elle
est requise pour ouvrir le journal. Si elle est désactivée mais qu’un code
secret est activé, appuyer sur la touche de déverrouillage permet
d’ouvrir le journal afin de saisir le code secret. Si la reconnaissance
faciale et le code secret sont tous deux désactivés, appuyer sur la
touche de déverrouillage suffit pour accéder a 'intégralité du journal.

NOTE : pour éteindre le journal, il est possible de le fermer ou de
maintenir la touche de déverrouillage enfoncée plus d’'une seconde
lors de la saisie du code secret ou du processus de reconnaissance
faciale.



2. Touche Réinitialisation

Lors de la premiere utilisation du journal,
activer le Mode normal. Appuyer sur la touche
de déverrouillage, puis maintenir la touche
Réinitialisation jusqu’'a ce que I'écran affiche le
message « Mode normal ».

Appuyer sur cette touche pour réinitialiser
la reconnaissance faciale et le code secret.
Appuyer d’abord sur la touche de déverrouillage, puis sur la touche
Réinitialisation. Le message « Suppression de la reconnaissance
faciale et du code secret. » s’affiche a I'écran. Le journal s’allume ensuite
automatiquement. Lors de la prochaine mise en marche, il sera demandé
de configurer a nouveau la reconnaissance faciale et le code secret.

NOTE : un petit objet tel qu'un trombone peut étre nécessaire pour
appuyer sur la touche Réinitialisation.

3. Touche OK @

La touche OK peut étre utilisée pour prendre une photo dans le Mode
photo ou pour commencer a enregistrer une vidéo dans le Mode vidéo.
Elle sert également a confirmer son choix durant toutes les autres
activités.

4. Touche Photo/Vidéo

Appuyer sur la touche pour prendre une photo ou une vidéo. Il est
possible de les visualiser depuis la Galerie photo !

5. Touche Lecteur de musique

Appuyer sur la touche pour entrer dans le Mode musique, puis sur la
touche Lecture pour jouer une musique et sur la touche Pause pour
I'arréter.



6. Touche Etoile

Appuyer sur cette touche pour sélectionner différentes options dans les
Modes caméra et musique.

Mode Option

 Basculer sur le Mode photo (5
e Lancement d’un compte a rebours de 5 secondes avec

Photo ) .
I'appareil photo &
¢ Prendre 5 photos a la suite avec I'appareil photo %
¢ Lecture des morceaux de maniere aléatoire G
Lecteur g A .
de ¢ Répétition du morceau sélectionné
musique | * Lecture des morceaux un par un, du morceau

sélectionné jusqu’a la fin de la liste de lecture

7. Touche Horloge

Appuyer sur la touche Horloge pour afficher brievement la date et
I'heure.

8. Molette 0

Lors de la premiére utilisation, tourner la molette pour choisir un
personnage ou un style. Elle peut également étre utilisable lors des
activités et jeux, mais aussi en Mode lecteur de musique pour
sélectionner une chanson.

9. Touches d’activités

) ) Lo o0 i
i 57 ©
Appuyer sur I'une des six touches d’activités pour en choisir une parmi

les suivantes :

Atelier Glamour, Mon journal mode, Prépare-toi avec moi, Studio
photo, Jeux de mode, Outils et réglages.




10. Clavier

D@EOROOVOOE®
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Appuyer sur les lettres pour écrire dans le journal, entrer du texte dans
Mon magazine fashion ou jouer.

11. Touches numériques

LDOOOOOOOO®

Appuyer sur les chiffres pour écrire dans le journal et entrer du texte dans
Mon magazine fashion.

12. Fleches directionnelles @

Appuyer sur les fleches pour sélectionner

éléments a I'écran et se déplacer dans les menus. @ @ @
13. Touche Entrée

Appuyer sur cette touche pour confirmer votre sélection.

14. Touche Espace

Appuyer sur cette touche pour supprimer le texte saisi.

15. Touche Maj ()

Maintenir cette touche enfoncée puis appuyer sur une lettre ou un chiffre
pour saisir une majuscule ou un symbole.

16. Touche Echap @

Appuyer sur cette touche pour revenir a I'écran précédent.




17. Touche Options @

Appuyer sur cette touche pour afficher les options disponibles dans
certaines activités.

18. Touche Aide @

Appuyer sur cette touche pour obtenir des instructions ou de
I'aide concernant certaines activités.

19. Touche Emoticénes

Appuyer sur cette touche pour ajouter des émoticdnes dans les notes
écrites du journal.

20. Touche Symboles

Appuyer sur cette touche pour insérer des symboles dans les notes du
journal et dans Mon magazine Fashion.

21. Touche Sauvegarder

Appuyer sur cette touche pour enregistrer une note dans le journal, une
photo, une vidéo, une couverture de carnet ou toute autre création. Les
photos, vidéos et couvertures peuvent étre consultées dans la Galerie
photo.

22. Touche Espace

Appuyer sur cette touche pour insérer un espace entre des mots, des
lettres ou des chiffres.

23. Port de carte microSD

Insérer une carte microSD (non incluse) pour augmenter la capacité de
stockage.

24, Support .I

Le produit est équipé d’un support situé en dessous, permettant de le
maintenir en position verticale.

25. Microphone ()

Parler dans le microphone lors de I'enregistrement d'un mémo vocal,
d’une vidéo ou pendant les jeux vocaux.




26. Touches Volume sonore &«

Régler le volume sonore en appuyant sur les touches.

27. Caméra rotative

Relever la caméra pour prendre des photos ou des vidéos, y compris
des selfies.

28. Arrét automatique

Afin de préserver la durée de vie des piles, le KidiSecrets Vidéo
Fashion passe automatiquement en Mode horloge aprés 75 secondes
sans interaction, ou lorsque le niveau de batterie est faible. Le journal
peut étre réactivé en appuyant sur la touche de déverrouillage.

Lorsque le niveau de batterie est trés faible, un message d’alerte s’affiche
a I'écran pour indiquer qu'il est nécessaire de remplacer les piles.

POUR COMMENCER A JOUER...

Activation du Mode normal :

Lors de la premiere utilisation du KidiSecrets Vidéo Fashion, il est
nécessaire d’activer le Mode normal.

1) Ouvrir le compartiment a piles, puis repérer la touche Réinitialisation
située a coté de linscription « RESET ».

2) Appuyer sur la touche de déverrouillage pour allumer le journal.

3) Appuyer sur la touche Réinitialisation aprés I'apparition du logo
VTech®.

4) Le message « Mode normal » s’affiche a I'écran. Le journal s’ouvre.

5) Si vous éteignez le journal, la configuration de la reconnaissance
faciale pourra étre effectuée apres avoir appuyé sur la touche de
déverrouillage et ouvert le journal.



Configuration de la reconnaissance faciale :

Appuyer sur la touche de déverrouillage. Le message « Suis les étapes
suivantes pour paramétrer la reconnaissance faciale. » est alors diffusé.
Suivre ensuite les indications a I’écran en veillant a garder le visage dans
le cercle.

* Lorsque le visage est détecté, les coeurs autour du cercle deviennent
rouges.

» Siaucun visage n'est détecté, les coeurs cessent de se remplir. Ajuster
la position ou I'angle pour continuer.

e Suivre licéne affichée a l'écran et reproduire les expressions
demandées :

Reste neutre :
Souris :

Rigole :

Fronce les sourcils :

Fais une grimace :

NOTE : veiller a garder le visage dans le cercle lors de la configuration
de la reconnaissance faciale.

Configuration du code secret

Une fois la reconnaissance faciale configurée, il est demandé de saisir
un code secret a 4 chiffres.

Saisir a nouveau ce code pour le confirmer.
Il est possible de le modifier depuis le menu Outils et réglages.

Si la reconnaissance faciale est déja configurée

Un message vocal indique : « Positionne ton visage dans le cercle ».
Maintenir le visage dans le cercle jusqu’a la fin du processus. Si le visage
est reconnu, le journal s’ouvre et un son de validation est joué. Sinon, le
message « Ton visage n’est pas détecté » est émis et le journal s’ouvre
pour saisir le code secret. Si celui-ci est correct, I'acces est autorisé.
Dans le cas contraire, le message « Désolé, ce n’est pas ton journal »
est émis et le journal s’éteint.




Remarques importantes concernantlareconnaissance
faciale

1. Placer le journal face au visage et veiller a ce que ce dernier soit bien
positionné dans le cercle lors de la configuration ou du déverrouillage.

2. Ne pas couvrir les sourcils.

4.Si des lunettes sont portées lors de la configuration de la
reconnaissance faciale, il sera nécessaire de porter les mémes
lunettes lors du déverrouillage. En cas de difficulté, configurer la
reconnaissance faciale sans lunettes.

® © X

>

5. Configurer la reconnaissance faciale dans un environnement bien
éclairé. Eviter une source de lumiére directe ou un éclairage insuffisant.




Changer de mot de passe

Lorsque le journal est allumé, appuyer sur la touche Réinitialisation
située dans le compartiment a piles. Le message « Suppression de
la reconnaissance faciale et du code secret. » s’affiche a I'écran. La
reconnaissance faciale et le code secret sont alors supprimés, puis le
journal s’ouvre automatiquement. Il sera nécessaire de configurer a
nouveau la reconnaissance faciale et le code secret.

Réglage de la date et de I’heure

La date et I'neure sont réglables lors de la premiére utilisation du journal
ou aprés le remplacement des piles. Il est possible de modifier I'arriere-
plan de I'horloge dans le menu Outils et réglages.

Appuyer sur les touches Sauvegarder ou Entrée pour confirmer les
réglages.

ACTIVITES

Le KidiSecrets Vidéo Fashion de VTech® inclut 20 activités.

CAMERA

Appuyer sur la touche Photo/Vidéo pour ouvrir la caméra, puis appuyer
sur la touche OK ou Entrée pour prendre une photo ou une vidéo.
Appuyer sur cette touche pour basculer entre les deux modes.

En Mode photo : appuyer sur la touche Etoile pour changer d’option.
Appuyer sur la touche OK ou Entrée pour prendre une photo.

En Mode vidéo : appuyer sur la touche OK ou Entrée pour démarrer ou
arréter I'enregistrement d’une vidéo.

Si la mémoire du journal est pleine, insérer une carte microSD pour
augmenter la capacité de stockage. Les photos et vidéos prises peuvent
étre consultées dans la Galerie photo.

LECTEUR DE MUSIQUE

Appuyer sur la touche Lecteur de musique pour accéder au Mode
musique. Tourner la molette ou utiliser les fleches directionnelles
pour choisir une chanson. Appuyer sur la touche Etoile pour changer
d’option. Si une carte microSD est insérée, il est possible de sélectionner
des morceaux depuis la mémoire interne ou la carte microSD.



Il est également possible de copier un morceau ou I'ensemble des
morceaux de I'appareil vers une carte microSD. Si la mémoire du journal
est pleine, insérer une carte microSD pour augmenter la capacité de
stockage.

CATEGORIE 1 : ATELIER GLAMOUR

2 activités sont disponibles :

1. STYLISTE DE STAR

Modifier larriére-plan, les vétements et les
accessoires pour les cheveux.

Utiliser les fleches directionnelles et la touche OK

ou Entrée pour sélectionner. Appuyer sur la touche Sauvegarder ou
sélectionner 'icbne sauvegarder pour enregistrer I'image dans la galerie
et la consulter plus tard.

2, SEANCE PHOTO

Utiliser les fleches directionnelles et appuyer sur la touche OK ou
Entrée pour ajuster la forme, la taille et la position du personnage grace
aux options disponibles. Sélectionner I'icone OK pour prendre une photo
avec le personnage choisi.

CATEGORIE 2 : MON JOURNAL MODE

Sélectionner une date, puis créer une note dans le journal avec du texte
et des émoticones. Ajouter également une photo,
une vidéo ou un mémo vocal. Une fois enregistrée,
la note peut étre consultée, modifiée ou recherchée
a tout moment.

Créer une nouvelle note dans le journal

1. Sélectionner la date

Appuyer sur les fleches directionnelles pour choisir
le jour et le mois, puis appuyer sur la touche OK ou
Entrée pour valider.

2. Ajouter des informations
Sélectionner la météo et ’humeur.




3. Créer du contenu

Ecrire dans le journal intime & I'aide des lettres et des chiffres du clavier.
Appuyer sur la touche Emoticones pour ajouter des émoticones ou sur
la touche Symboles pour insérer des symboles.

Appuyer sur la touche Options pour ajouter une photo ou une vidéo,
enregistrer un mémo vocal, modifier I'arriére-plan ou supprimer tout le
contenu.

Appuyer sur la touche Sauvegarder pour enregistrer dans le journal.
Consulter une note

Le mois en cours s’affiche sous forme de calendrier.
Utiliser les fleches directionnelles pour sélectionner
une date comportant une icone, puis appuyer sur la
touche OK ou Entrée.

Appuyer sur les fleches Haut ou Bas pour faire
défiler le contenu et afficher les photos associées.
Si la note contient une photo, une vidéo ou un mémo vocal, utiliser les
fleches Gauche ou Droite pour les consulter. Appuyer sur la touche
Options pour rechercher une note par date, la modifier ou la supprimer.

CATEGORIE 3 : PREPARE-TOI AVEC MOI

6 activités sont proposeées :

1. ESSAYAGE DE MODE

Commencer par prendre une photo de son L
visage ou sélectionner un visage par défaut. Puis

sélectionner le teint de peau et commencer a habiller
le personnage a I'aide des différentes catégories.

Choisir parmiplusieurs catégories pour créerunstyle:
1) Mon propre motif, 2) Accessoires pour cheveux,
3) Coiffures, 4) Vétements. Il est également possible
de modifier le teint de peau ou de mettre a jourla —
photo du visage via les options Couleur de peau et Visage-photo.
Utiliser les fléeches directionnelles et la touche OK ou Entrée pour
sélectionner. Une fois cela terminé, appuyer sur la touche Sauvegarder
ou sélectionner licone Sauvegarder pour enregistrer 'image dans la
galerie.




2. SESSION MAQUILLAGE

Sélectionner une photo dans la Galerie photo
ou en prendre une nouvelle en positionnant le
visage dans le cadre affiché a I'écran. Ajouter du
magquillage a I'aide des options suivantes : 1) Blush,
2) Fard a paupiéres, 3) Rouge a levres, 4) Mascara,
5) Autres. Chaque élément peut étre ajusté (forme, -
taille, position). Appuyer sur la touche Options pour afficher la liste
des options, puis utiliser les fleches directionnelles et la touche OK ou
Entrée pour faire les réglages. Appuyer sur la touche Sauvegarder pour
enregistrer la photo. Les images enregistrées peuvent étre consultées
dans la Galerie photo.

3. ATELIER NAIL-ART

Il est possible de décorer les cing ongles avec
différentes options : forme de l'ongle, couleur du
vernis, motifs et stickers. Modifier également le
teint de la main grace a 'option Couleur de peau,
et sélectionner un ongle précis a décorer avec
I'option Sélection de I'ongle. Utiliser les fléches
directionnelles et la touche OK ou Entrée pour choisir, puis appuyer
sur la touche Sauvegarder pour enregistrer I'image. Les images
enregistrées peuvent étre consultées dans la Galerie photo.

4. MON MAGAZINE FASHION

A Touverture de cette activité, les options Nouveau
et Liste des magazines (si disponibles) s’affichent
a I'écran. Utiliser les fleches directionnelles pour
parcourir les magazines existants et appuyer sur
Options pour modifier ou supprimer un magazine.
En sélectionnant Nouveau, il est possible de choisir
un modéle, saisir le contenu du magazine et d’ajouter une photo. Appuyer
sur la touche Sauvegarder ou sélectionner Iicbne Sauvegarder pour
enregistrer le magazine dans cette activité et dans la Galerie photo.
Lors de l'ajout ou de la modification d’'une photo, ajuster sa taille et sa
position.




5. MODELE PHOTO

Lorsque cette activité est lancée, il est possible de
choisir Nouveau ou de consulter les couvertures
des magazines enregistrées. En sélectionnant
Nouveau, il est possible de prendre une photo
en suivant une pose proposée ou de choisir une
photo parmi celles déja enregistrées. Suivre la pose
affichée a I'’écran pour prendre la photo. Elle apparaitra ensuite sur une
couverture de magazine. Lors de la consultation des couvertures, il est
possible d’en supprimer une seule ou toutes celles enregistrées.

6. CREE TON LOOK
2 activités sont disponibles :

1) Maquillage : choisir un événement et prendre
une photo du visage. En fonction de I'événement
sélectionné, des suggestions de magquillage sont
proposées. Ajuster la forme, la taille et la position
de chaque élément de maquillage. Il est possible
de consulter les options via la touche Options. -
Utiliser les fleches directionnelles puis la touche OK ou Entrée pour
effectuer les réglages, puis appuyer sur la touche Sauvegarder pour
enregistrer I'image. Les images enregistrées peuvent étre consultées
dans la galerie.

2) Styliste : prendre des photos de vos vétements, chaussures et
accessoires dans leurs catégories respectives, puis les marquer avec
une étoile pour les utiliser dans des tenues. Les photos sont enregistrées
dans le dressing, ou elles peuvent étre consultées ou supprimées a tout
moment. Aprés avoir pris des photos et sélectionné des vétements,
utiliser les fleches directionnelles puis la touche OK ou Entrée pour
sélectionner le Mode stylisme qui propose des idées de tenues. Six
catégories sont disponibles : Hauts, Bas, Combinaisons, Vétements
d’extérieur, Chaussures et Accessoires.




CATEGORIE 4 : STUDIO PHOTO

4 activités sont disponibles :

1. EDITEUR PHOTO

Sélectionner une photo dans la galerie ou en prendre
une nouvelle en positionnant le visage dans le cadre
affiché a I'écran. Personnaliser ensuite la photo avec
différentes catégories : 1) Cadres, 2) Accessoires
pour cheveux, 3) Lunettes, 4) Boucles d'oreilles,
5) Colliers, 6) Masques, 7) Autocollants. Il est
possible d’ajuster la forme, la taille et la position de
chaque élément. Appuyer sur la touche Options pour afficher la liste
des options, puis utiliser les fleches directionnelles et la touche OK ou
Entrée pour effectuer les réglages. Appuyer sur la touche Sauvegarder
pour enregistrer l'image. Les images enregistrées peuvent étre
consultées dans la galerie.

2. EDITEUR VIDEO

Sélectionner un effet spécial pour créer une nouvelle
vidéo. Les options disponibles : 1) Ajouter une
musique de fond, 2) Ajouter un cadre, 3) Accélérer
ou ralentir. Utiliser les fleches directionnelles pour
choisir un effet, puis appuyer sur la touche OK ou
Entrée pour démarrer I'enregistrement et 'arréter. ||
est ensuite possible de visionner la vidéo et d’appuyer sur la touche
Sauvegarder ou de sélectionner l'icobne Sauvegarder pour 'enregistrer.
Les vidéos enregistrées peuvent étre consultées dans la galerie.

3. PHOTO ANIMEE

Positionner le visage dans le cadre affiché a
I'écran et prendre une photo de soi ou dun
ami, ou sélectionner un visage par défaut. Il est
ensuite possible d’enregistrer un mémo vocal pour
accompagner I'image et de visionner une animation
amusante avec le visage et la voix. Si aucun mémo
vocal n’est enregistré, une mélodie est diffusée pendant I'animation.
Utiliser les fleches directionnelles pour effectuer un choix, puis appuyer
sur la touche OK ou Entrée pour valider.




4. GALERIE PHOTO

Parcourir toutes les photos et vidéos a l'aide des
fleches directionnelles. Appuyer sur la touche
Options pour supprimer la photo ou la vidéo
sélectionnée, ou pour tout supprimer. |l est également
possible de sauvegarder les photos et vidéos en les
copiant du journal vers une carte microSD. Si la
mémoire du journal est pleine, I'insertion d’'une carte microSD permet
d’augmenter la capacité de stockage.

CATEGORIE 5 : JEUX DE MODE

5 mini-jeux sont disponibles :

1. DEFI MODE

Epeler les mots ou les phrases pour faire défiler "=
le mannequin sur le podium. Utiliser le clavier
AZERTY pour saisir les mots ou les phrases. Une
fois tous les mots ou phrases saisis, une animation
de récompense s’affiche avec le score obtenu. Deux
niveaux de difficulté sont proposés. Choisir le niveau
souhaité pour jouer.

Niveau 1 : écrire des mots liés a la mode.

Niveau 2 : écrire des phrases.
2. COMBO FASHION

Utiliser les fleches directionnelles pour sélectionner
deux éléments collés, puis appuyer sur la touche
OK ou Entrée pour les échanger. Aligner trois
éléments identiques ou plus, horizontalement ou
verticalement, pour les faire disparaitre. Lorsqu’ils
disparaissent, ceux situés au-dessus descendent : e
pour remplir 'espace. Essayer d’éliminer un maximum d’éléments dans le
temps imparti. Lorsqu’une icéne d’amie secréte apparait, la sélectionner
pour faire disparaitre tous les éléments correspondants.




3. COFFRE SECRET

Trouver la bonne combinaison de 4 bijoux colorés
pour déverrouiller la boite. Utiliser les fleches
directionnelles pour choisir un bijou, puis appuyer
sur la touche OK ou Entrée pour valider. Appuyer
sur la touche Aide pour obtenir un indice ou des
instructions. Un cceur blanc indique que la couleur
et la position sont correctes. Un cceur noir indique que la couleur est
correcte, mais que la position ne I'est pas.

4. MODIFICATEUR DE VOIX

Parler dans le microphone pour entendre sa
voix modifiee avec différents effets. Appuyer
sur la touche OK ou Entrée pour commencer
a parler avec le robot. Utiliser les fleches
directionnelles pour choisir un effet, puis appuyer
sur la touche OK ou Entrée pour écouter sa voix
avec l'effet appliqué.

5. PREDICTION DU JOUR

Regarder dans la boule de cristal et appuyer sur la
touche OK ou Entrée pour découvrir les éléments
porte-bonheur :

Couleur porte-bonheur
Animal porte-bonheur
Nombre porte-bonheur
Amie secréte porte-bonheur
Mots de sagesse

CATEGORIE 6 : OUTILS ET REGLAGES

Il existe 9 réglages disponibles depuis le menu
Outils et réglages.

1. Contraste, volume et musique de fond

Utiliser les fleches directionnelles pour régler
le volume sonore et la luminosité de I'écran. Activer ou désactiver la
musique de fond. Appuyer sur la touche OK ou Entrée, ou sur la touche
Sauvegarder pour valider les modifications.




2. Alarme

Utiliser les fleches directionnelles pour régler I'heure de I'alarme et choisir
une sonnerie. |l est possible de créer sa propre alarme personnalisée.
Appuyer sur la touche OK ou Entrée, ou sur la touche Sauvegarder
pour valider. Lorsque I'alarme se déclenche, une animation s’affiche
accompagnée du son sélectionné.

3. Date et heure

Utiliser les fleches directionnelles pour régler la date et I'heure de
I'horloge. Appuyer sur la touche OK ou Entrée, ou sur la touche
Sauvegarder pour valider. Une fois la date et 'heure définies, elles
s’affichent en Mode veille ou lorsque la touche Horloge a été appuyée.

4. Cadran

Utiliser les fleches directionnelles pour choisir différents arriére-plans
d’horloge depuis la galerie ou ceux préenregistrés dans le journal.
Appuyer sur la touche OK ou Entrée, ou sur la touche Sauvegarder
pour valider les modifications.

5. Code secret

Utiliser cette option pour activer ou désactiver le code secret. Il est
également possible de le modifier en saisissant le code actuel a 4 chiffres
a l'aide des touches numériques puis en entrant le nouveau code.

6. Reconnaissance faciale

Utiliser les fleches directionnelles pour activer ou désactiver la
reconnaissance faciale. Lorsque la fonction est désactivée, appuyer sur
la touche de déverrouillage ouvre simplement le couvercle du journal.

7. Date a retenir

Utiliser les fleches directionnelles pour définir la date et I'heure d’un
événement. Saisir les détails de I'événement a l'aide des letires et
des chiffres. Appuyer sur la touche OK ou Entrée, ou sur la touche
Sauvegarder pour valider. A 'heure programmée, un message s’affiche
avec les informations saisies, accompagné d’un signal sonore.

8. Délai avant arrét automatique du lecteur de musique

Utiliser les fleches directionnelles pour sélectionner une durée,
puis appuyer sur la touche Entrée ou Sauvegarder pour valider le

réglage. Une fois la minuterie activée, le lecteur de musique s’éteint
automatiquement a la fin du temps sélectionné.



9. Paramétres de stockage

Consulter I'espace de stockage disponible sur le journal ou effectuer une
réinitialisation d’usine. Si une carte mémoire est insérée, 'espace restant
sur la carte s’affiche également, et il est possible de la formater depuis
ce menu.

NOTE : une réinitialisation d’usine supprime toutes les données
personnelles du journal. Le formatage efface tous les fichiers, photos et
vidéos enregistrés sur la carte microSD.

ENTRETIEN

1. Nettoyer le journal avec un chiffon Iégérement humide.

2. Eviter toute exposition prolongée du jouet au soleil ou a toute autre
source de chaleur.

3. Retirer les piles lorsque le jouet n'est pas utilisé pendant une longue
période.
4. Ce jouet est fabriqué avec des matériaux résistants. Néanmoins, lui

éviter les chocs contre des surfaces dures et ne pas I'exposer a la
moisissure et a I'eau.

5. Si le jouet ne fonctionne pas correctement ou ne fonctionne plus,
remplacer les piles usagées par des piles neuves ou rechargées.




EN CAS DE PROBLEME

En cas de probléme rencontré lors de I'utilisation du KidiSecrets Vidéo
Fashion, merci de consulter le tableau ci-dessous.

Probléme

Solutions possibles

Le journal ne
fonctionne plus.

1. Retirer les piles et laisser le journal sans
alimentation pendant quelques minutes,
puis réinstaller les piles.

2. Allumer le journal. Il devrait fonctionner
correctement.

3. Si le probleme persiste, remplacer les
piles par des neuves.

L’image prise n'est pas
nette.

1. Maintenir le journal bien stable.

2. Vérifier que les conditions d’éclairage
sont suffisantes.

3. Vérifier que la lentille de la caméra est
propre.

La carte mémoire n'est
pas détectée.

1. Vérifier que la carte mémoire est
correctement insérée.

2. Vérifier que la carte utilisée est
compatible (microSD ou microSDHC
uniguement).

3. Vérifier que le systéme de fichiers est au
format FAT ou FAT32. Le KidiSecrets
Vidéo Fashion ne prend pas en
charge les formats NTFS ou exFAT.
Sauvegarder les données importantes
puis formater la carte en FAT ou FAT32
avant utilisation.

Il est impossible
d’enregistrer des
fichiers.

Vérifier si la carte mémoire est pleine.
Si aucune carte n’est insérée, vérifier la
mémoire interne du journal.

L’image ne s’affiche
pas correctement a
I'écran.

Eteindre le journal, retirer les piles pendant
quelgues minutes, puis les réinstaller.

Si le probléme persiste, merci de contacter le service consommateurs.




A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION
D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU
PAR VOTRE ENFANT

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour
I'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant
la luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo
susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet
écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes
les heures.

Il. Avertissement sur I’épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie
comportant, le cas échéant, des pertes de conscience alavue, notamment,
de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide
d’'images ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou
d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent
a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme
guelles n'ont pas d’antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez déja présenté des symptémes liés a I'épilepsie (crise ou
perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez
votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également
d’étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent a des
jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des
muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion,
perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer
et consulter un médecin.



Besoin d’aide sur nos produits ?

Pour la France, la Belgique et la Suisse francophones :
www.vtech-jouets.com, rubrique Assistance.
Pour le Canada : www.vtechkids.ca/fr, rubrique Soutien a la clientéle.

Vous souhaitez consulter notre politique
de garantie ?

Pour la France, la Belgique et la Suisse francophones :
www.vtech-jouets.com, rubrique Garantie.
Pour le Canada : www.vtechkids.ca/fr, rubrique Politiques.

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN  EN DECHETERIE

Ce jouet
et ses piles
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !




Venez découvrir tous nos produits
sur notre site Internet :

Pour Ia France : WWW.vtech-jouets.com
Pour le canada : WWW.vtechkids.ca/fr
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