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EINLEITUNG

In dem hibschen Schmuckkastchen mit tollen Lichteffekten kénnen
Schétze sicher aufbewahrt werden! Das Schmuckkastchen kann mit
einem Zahlen- oder Symbolcode geschiitzt werden. Zudem kdénnen
neun spannende Spiele gespielt, eigene Musik komponiert, sowie
verschiedene Uhrhintergriinde und Weckténe ausgewahlt werden.
Mit dem Schmuckkastchen ist magischer Spielspal3 garantiert!
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LIEFERUMFANG

e Ein Kidisecrets Schmuckkastchen

* Eine Bedienungsanleitung

¢ Ein 3,5 mm-Audiokabel

* Ein herausnehmbares Fach

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander,
Plastikhalterungen, Verschliisse, Karton, Kabelbinder sowie

Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
miissen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da
sie wichtige Informationen enthalt!

Das Spielzeug darf nur an Gerate der Schutzklasse Il angeschlossen werden,
die am Geréat mit [O] Gerat der Schutzklasse Il beschriftet sind.

Entfernen der Transportsicherung:

©)

/\ @ Drehen Sie die Transportsicherung gegen

® den Uhrzeigersinn.

> () Ziehen Sie die Transportsicherung heraus
und entsorgen Sie diese vorschriftsmaBig.

ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissemn Sie sich, dass das AR
Spielzeug ausgeschaltet ist. [ 4

2. Das Batteriefach befindet sich auf %
der Rickseite des Spielzeugs. i )
Nehmen Sie den Deckel des  ; =
Batteriefaches ab. /



3. Offnen Sie das Batteriefach.

4. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

5. Setzen Sie 4 neue AA-Batterien ein und
achten Sie dabei auf die richtige Polung
(s. Abbildung).

6. SchlieBen Sie das Batteriefach.

Hinweis: Die Uhrzeit muss nach jedem Batteriewechsel neu
eingestellt werden.

BATTERIEHINWEISE
e Wahlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).

* Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

* Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

* Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.
* Verwenden Sie keine beschadigten Batterien.
* Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

¢ Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

* Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

e Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen
zu vermeiden.

¢ Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.
* Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht daftr
vorgesehen sind.

e Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese
aufladen.




e Akkus nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von
Erwachsenen aufladen.

Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen
nicht verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich
verpflichtet, gebrauchte Batterien zuriickzugeben.
Sie kénnen lhre alten Batterien bei den 6ffentlichen
Sammelstellen in Ihrer Gemeinde oder tiberall dort

abgeben, wo Batterien verkauft werden.

)i¢

)¢

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaf ElektroG bzw. der EU-Richtlinie
RoHS an einem Sammelpunkt flr das Recycling von
elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben
werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd
(Cadmium) oder Pb (Blei) weisen darauf hin, dass
in entsprechend gekennzeichneten Batterien die
Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU
(2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte sowie den
Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das
Produkt nach dem 13. August 2005 auf den Markt
gebracht worden ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung
oder anderen Formen der Verwertung von Altgeraten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer
Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung
die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie lhre
Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den
Sammelstellen ab. Danke!




Den normalen Spielmodus aktivieren:

Wenn Sie das Schmuckkastchen zum ersten Mal verwenden,
missen Sie zunachst vom Demomodus in den normalen
Spielmodus gelangen:

1.

Driicken Sie auf eine beliebige Taste, um die Einheit
einzuschalten.

Driicken Sie die Reset-Taste. Diese befindet sich im Batteriefach
und ist mit dem Wort ,Reset” beschriftet.

Auf dem Bildschirm erscheinen die Worte ,Normaler Modus”.

Driicken Sie dann auf eine beliebige Taste. Nun kann das
Schmuckkéstchen verwendet werden.

PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1.

Schliissel-Taste O

Driicken Sie auf diese Taste, um ein Passwort einzugeben
oder festzulegen. Das Passwort kann in Form eines Zahlen-
oder eines Symbolcodes eingegeben werden. Wahlen Sie ein
Format aus. Sie kdnnen die Passwortfunktion im Untermeni
sEinstellungen” ein- oder ausschalten.

RESET-Taste

Driicken Sie auf diese Taste, um das Passwort zurlickzusetzen.
Um in den normalen Spielmodus zu gelangen, schalten Sie
zunachst das Schmuckkastchen ein. Driicken Sie dann auf

die Reset-Taste, bis die Worte ,Normaler Modus” auf dem
Bildschirm erscheinen. Wenn Sie das Passwort zurilicksetzen
mdchten, driicken Sie auf die Schllssel-Taste, um zur
Passworteingabe zu gelangen. Driicken Sie dann auf die
Reset-Taste, bis die Worte ,Passwort zurlicksetzen” auf dem
Bildschirm erscheinen und sich das Schmuckkéastchen 6ffnet.
SchlieBen Sie den Deckel des Schmuckkastchens und driicken




Sie erneut auf die Schliissel-Taste. Sie werden aufgefordert, ein
neues Passwort einzugeben.

Menii-Taste

Driicken Sie diese Taste, um zwischen dem Hauptmen und der
Uhranzeige hin- und herzuwechseln. Im Hauptmen( befinden
sich vier Kategorien: UhrenspaB3, lustige Spiele, Musikspaf3 und
Einstellungen. Wenn Sie die Meni-Taste driicken, wahrend Sie
sich im Hauptmenu befinden, wird die Uhrzeit angezeigt.

Vier Edelstein-Tasten {;
Driicken Sie die Edelstein-Tasten, um eine Auswahl zu treffen.

OK-Taste

Driicken Sie auf die OK-Taste, um lhre Auswahl zu bestéatigen.
Wenn Sie bei der Uhranzeige auf die OK-Taste drlicken, wird die
Uhrzeit angesagt.

Steckbuchse w

Die Steckbuchse befindet sich an der Ruckseite des
Schmuckkastchens. Mit dem 3,5 mm-Audiokabel kénnen
Sie einen Musikplayer (nicht inklusive) anschlieBen. Das
Schmuckkastchen gelangt automatisch in den Musikmodus.

Bildschirmbeleuchtung
In den Einstellungen kdnnen Sie die Bildschirmbeleuchtung ein-
oder ausschalten.

Leuchtendes Lichtband

Das Lichtband leuchtet in verschiedenen Farben. In den
Einstellungen kénnen Sie das leuchtende Lichtband ein- oder
ausschalten.




9.

10.

11

Wecker

Im Untermeni ,Einstellungen” kénnen Sie die gewlinschte
Weckzeit einstellen. Wenn der Wecker klingelt, driicken Sie
eine beliebige Taste, um diesen abzuschalten. Wird keine
Taste gedriickt, schaltet sich der Wecker nach 30 Sekunden
automatisch ab.

Deckel

Wenn sich der Deckel nicht schlieBen lasst, verfahren Sie bitte

folgendermaBen:

1. Schalten Sie die Einheit aus.

2. Entfernen Sie die Batterien.

3. Lassen Sie die Einheit einige Minuten lang stehen und setzen
Sie dann die Batterien wieder ein.

4. Schalten Sie die Einheit ein. Nun sollte sich der Deckel wieder
schlieBen.

Sollten die obigen Schritte das Problem nicht behoben haben,
lesen Sie bitte den Abschnitt ,Problemlésung” in dieser
Bedienungsanleitung durch.

. Abschaltautomatik

Um die Lebensdauer lhrer Batterien zu verlangern, schaltet
sich das Geréat nach einigen Minuten ab, wenn keine Eingabe
erfolgt. Driicken Sie eine beliebige Taste, um das Gerat wieder
einzuschalten. Wenn die Batterien sehr schwach sind, erscheint
eine entsprechende Warnung auf dem Bildschirm.

AKTIVITATEN

Uhreinstellungen

Wenn Sie das Schmuckkastchen zum ersten Mal verwenden oder
die Batterien gewechselt haben, missen Sie die Zeit neu einstellen.




Driicken Sie auf die Edelstein-Tasten, um die Zeit einzustellen.
Driicken Sie dann auf die OK-Taste, um zu bestatigen.

Passwort-Einstellungen

Driicken Sie auf die Schliissel-Taste. Befolgen Sie dann die

folgenden Schritte:

Schritt 1: Wahlen Sie ein Passwort-Format aus.

Schritt 2: Legen Sie lhr Passwort fest.

Schritt 3: Wiederholen Sie das Passwort.

Schritt 4: Wahlen Sie aus, welche Melodie erténen soll, wenn sich
das Schmuckkastchen 6ffnet.

Nachdem das Passwort erfolgreich eingestellt wurde, 6ffnet sich das
Schmuckkastchen. Dabei erklingt eine Melodie und das Lichtband
leuchtet.

Passwort eingeben

Driicken Sie die Schliissel-Taste, nachdem Sie das Passwort
festgelegt haben. Sie werden aufgefordert, Ihr Passwort einzugeben.
Wenn Sie das richtige Passwort eingeben, 6ffnet sich das
Schmuckkastchen.

Passwort zuriicksetzen

Driicken Sie zunachst auf die Schliissel-Taste und dann auf
die Reset-Taste, die sich im Batteriefach an der Unterseite des
Schmuckkastchens befindet, um das Passwort zurlickzusetzen.

Uhr @

Es gibt drei Uhreinstellungen.

1. Uhrzeit

Stellen Sie die Zeit ein: Driicken Sie auf die
Edelstein-Tasten, um eine Auswabhl zu treffen
und driicken Sie auf die OK-Taste, um zu
bestéatigen.




2. Ziffernblatt

Sie kénnen aus zehn verschiedenen
Ziffernblattern auswahlen. Driicken Sie auf

die gelbe oder blaue Edelstein-Taste, um eine
Auswahl zu treffen und driicken Sie auf die OK-
Taste, um zu bestatigen.

3. Wecker

Sie kénnen den Wecker ein- oder ausschalten,
einen Weckton auswéahlen und die gewlinschte
Weckzeit einstellen.

Driicken Sie auf die Edelstein-Tasten, um eine
Auswahl zu treffen, und driicken Sie auf die

OK-Taste, um zu bestatigen. Wenn der Wecker klingelt, sehen Sie
zusatzlich eine Bildschirmanimation und Lichteffekte.

Spiele

Es gibt neun verschiedene Spiele.

1. Versteckspiel

Der Schmetterling versteckt sich hinter einer der
vier Blumen, die im Folgenden mehrmals ihre
Positionen vertauschen. Wéahlen Sie mit den
Edelstein-Tasten die Blume aus, hinter der sich
der Schmetterling versteckt hat.

Level 1: Einfach
Level 2: Schwer

2. Verriickte Fabrik

Die verschiedenen Lebensmittel werden
auf dem Foérderband von rechts nach links
transportiert. Wahlen Sie mit den Edelstein-




Tasten das passende Bild aus, wenn der Gegenstand die linke Seite
erreicht hat.

Level 1: Sammeln Sie zwei verschiedene Lebensmittel ein.
Level 2: Sammeln Sie vier verschiedene Lebensmittel ein.

3. Magische Blumen

Aus einem der vier Lécher im Boden erscheint
eine Blume und verschwindet anschlieBend
wieder. Tippen Sie die Blumen mit dem
Zauberstab an. Driicken Sie auf die Edelstein-
Tasten, um zu spielen.

Level 1: Langsam
Level 2: Schnell

4. Kuchensammlung

Zu Beginn des Spiels erscheint eine bestimmte
Kuchensorte auf dem Bildschirm. Im Folgenden
bewegen sich unterschiedliche Kuchen und
Tortchen von oben nach unten tber den
Bildschirm. Sammeln Sie nur den Kuchen ein,
der zu Beginn gezeigt wurde.

5. Was passt nicht?

Sie sehen vier Zahlen oder Gegenstande auf dem
Bildschirm. Betéatigen Sie die Edelstein-Tasten,
um die Zahl oder den Gegenstand auszuwahlen,
der nicht zu den anderen passt.

Level 1: Verschiedene Objekte

Level 2: Gerade und ungerade Zahlen




6. Buchstabensalat

Auf dem abgebildeten Késtchen erscheint
ein Buchstabe. Finden Sie den identischen . lﬂ
Buchstabcten im ur.1teren Tell qes Bildschirms. +[I:IJE@+
Level 1: Finden Sie den identischen Buchstaben.
Level 2: Finden Sie die passenden GroB3- oder Kleinbuchstaben.

7. Wortpuzzle

Sie sehen vier Buchstaben auf dem Bildschirm. . N -
Setzen Sie innerhalb der vorgegebenen Zeitso  |+.% .z
viele Worter wie mdglich zusammen. Wahlen Sie

mit den Edelstein-Tgsten die Buchstaben aus IIE
und driicken Sie auf die OK-Taste, um das Wort

zu bestatigen.

8. Passwortsuche

Ermitteln Sie die richtige Zahlenkombination,
indem Sie den gegebenen Hinweisen folgen.
Dricken Sie auf die Edelstein-Tasten, um die
Zahlen auszuwahlen und driicken Sie auf die OK-
Taste, um zu bestatigen. Sie haben acht Versuche.

Dies ist die Bedeutung der Symbole:

v = Die Zahl und die Position sind richtig.

O = Die Zahl ist richtig, die Position ist allerdings falsch.

X = Diese Zahl kommt nicht in der Zahlenkombination vor.

9. SortierspaBB

Sie sehen vier Zahlen auf dem Bildschirm.
Sortieren Sie diese von der kleinsten zur
groéBten Zahl. Driicken Sie zwei Edelstein-
Tasten, um die Position zweier Zahlen
miteinander zu tauschen.




MusikspaB J‘J

Es gibt drei musikbezogene Aktivitaten.

1. Musikplayer

SchlieBen Sie einen Musikplayer an (nicht
inklusive) und héren Sie Ihre eigenen
Lieblingslieder. Das Lichtband leuchtend
passend zur Musik.

2. Musikbox

Wabhlen Sie eine der vorinstallierten Melodien
aus. Sie sehen eine Animation auf dem
Bildschirm und das Lichtband leuchtet passend
zur Musik. Dricken Sie auf eine Edelstein-Taste,
um die folgenden Funktionen auszuwahlen:

|.“ " H. I . Dricken Sie die Edelstein-Tasten unter diesen

Symbolen, um zur vorherigen oder zur nachsten
Melodie zu gelangen.

I .. I . Drlicken Sie die Edelstein-Taste unter diesen

Symbolen, um die Melodie zu stoppen oder
weiterspielen zu lassen.

Dricken Sie die Edelstein-Taste unter diesem
Symbol, damit die Playlist von vorn beginnt.
Dricken Sie die Edelstein-Taste unter diesem
Symbol, um die Melodie zu wiederholen.

Dricken Sie die Edelstein-Taste unter diesem
Symbol, damit die Melodien in einer zufalligen
Reihenfolge wiedergegeben werden.

i
[=]
G
[+5*]




3. Musik komponieren

Hier kénnen Sie Ihre eigenen Melodien
komponieren. Driicken Sie auf die Edelstein-
Tasten, um eine Funktion auszuwahlen. Danach
kénnen Sie Ihre Werke anhdren, speichern,
benennen und nachtraglich bearbeiten.

: Note hinzufligen.

: Note I6schen.

: Pause einfugen.

Tempo der Melodie &ndern.
. Lichteffekt auswahlen.

: Melodie anhéren.

: Melodie speichern.

59393382

: Zurlck zur Melodieliste gehen oder neue Melodie hinzufiigen.

Nach dem Hinzuftigen einer Note gibt es folgende Optionen:
m: Takt der Note &ndern.

*1d |: Hoherer Ton.
Irﬂ]: Tieferer Ton.

Einstellungen Q}

Sie kénnen aus 5 Einstellungen auswéahlen.

1. Passwort — Schalten Sie die Passwortfunktion ein bzw. aus
oder andern Sie das Passwort. Zudem kénnen Sie die Melodie
andern, die gespielt wird, wenn sich das Schmuckkéstchen
offnet.




Bildschirmbeleuchtung — Schalten Sie die Bildschirmbeleuchtung
ein bzw. aus und passen Sie die Helligkeit an.

Wechselndes Licht — Wahlen Sie einen Lichteffekt aus oder
schalten Sie die Lichteffekte fur den Musikplayer und den
Wecker ein bzw. aus.

Lautstarke und Hintergrundmusik — Schalten Sie die
Hintergrundmusik ein bzw. aus und legen Sie die Lautstarke
fest.

Musik-Abschaltautomatik — Stellen Sie ein, ob und wann sich
Musikplayer bzw. Musikbox automatisch abschalten sollen.

PFLEGEHINWEISE

1.

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

Entfernen Sie die Batterien, wenn das Lernspielzeug langere Zeit
nicht benutzt wird.

Lassen Sie das Spielzeug nicht auf harte Oberflachen fallen und
halten Sie es fern von Feuchtigkeit und Wasser.




PROBLEMLOSUNG

Funktioniert Ihr Geréat nicht mehr oder werden Stimme und
Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:
1. Schalten Sie das Lernspielzeug aus.

2. Nehmen Sie die Batterien heraus.

3. Lassen Sie das Gerat einige Minuten lang stehen und setzen Sie
dann die Batterien erneut ein.

4. Schalten Sie die Einheit wieder ein. Das Lernspielzeug sollte nun
wieder funktionieren.

5. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Lernspielzeug danach immer noch nicht richtig

funktioniert, wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie
das Produkt gekauft haben.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen - unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fir Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und
Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr, 9-17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

* Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Geréte:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg gliltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Inres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgeflihrt werden kann, wenn

e die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

* und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an Ihrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

+ Von der Garantie ausgenommen sind Schéaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

+ Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schéaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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