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Bedienungsanleitung

Babys erste Puppe
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Einleitung
Die weiche Puppe ist der perfekte Begleiter zum Spielen und 
Einschlafen. Die Spielmodi Tag und Nacht bieten eine Vielzahl von 
liebevollen Sätzen, Geräuschen, Liedern und Melodien.

GeräuschetasteMusiktaste

Leuchtende 
Schildkröte

Tag-/ Nacht-/
Aus-Schalter
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LIEFERUMFANG
•	 Babys erste Puppe
•	 Eine Bedienungsanleitung

ACHTUNG:
Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bänder, Schnüre, Plastikhalterungen, 
Verschlüsse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben, sind nicht 
Bestandteile dieses Lernspielzeugs und müssen zur Sicherheit lhres 
Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis: 
Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige 
Informationen enthält!

Erste Schritte
Der Demomodus muss vor dem Spielen deaktiviert werden. Um den 
Demomodus zu deaktivieren, schieben Sie den Tag-/ Nacht-/ Aus-
Schalter von der  “Aus”-Position auf die “Tag”- oder “Nacht”-Position.

Einsetzen der Batterien
1.	 Vergewissern Sie sich, dass das 

Spielzeug ausgeschaltet ist.
2.	 Das Batteriefach befindet sich auf der 

Rückseite des Spielzeugs. Nehmen 
Sie den Deckel des Batteriefaches ab.

3.	 Entfernen Sie gegebenenfalls leere 
Batterien aus dem Batteriefach. 

4.	 Setzen Sie 1 neue AA-Batterie 
(AM-3/LR6) ein. Für eine optimale 
Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien oder vollständig 
geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien empfohlen.

5.	 Schließen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben 
wieder fest an.
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HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien außerhalb der Reichweite von Kindern.

Batteriehinweise
•	 Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
•	 Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen 

ein.
•	 Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-

Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
•	 Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige 

Batterien.
•	 Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im 

Batteriefach.
•	 Soll das Spielzeug für längere Zeit nicht in Betrieb genommen 

werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu 
vermeiden.

•	 Erschöpfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
•	 Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmäßig.  

Wiederaufladbare Batterien
•	 Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug, 

bevor Sie diese aufladen.
•	 Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter 

Aufsicht von Erwachsenen aufladen. 
•	 Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafür 

vorgesehen sind.
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Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht 
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, 
gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien bei den öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde 
oder überall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne auf den 
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder 
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom 
Hausmüll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder 
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner 
Lebensdauer gemäß ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS 
an einem Sammelpunkt für das Recycling von elektrischen 
und elektronischen Geräten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb 
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten 
Batterien die Grenzwerte für die genannte(n) Substanz(en) 
überschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) 
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mülltonne zeigt an, dass das Produkt 
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden 
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder 
anderen Formen der Verwertung von Altgeräten leisten Sie einen 
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie 
bei der Gemeindeverwaltung die zuständige Entsorgungsstelle. 
Schonen Sie Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den 
Sammelstellen ab. Danke!



6

PRODUKTEIGENSCHAFTEN
1.	 Tag-/ Nacht-/ Aus-Schalter

Schieben Sie den Tag-/ Nacht-/ Aus-
Schalter in die Tag-  oder Nacht-Position 

, um die Puppe einzuschalten. Schieben 
Sie den Schalter auf die Aus-Position , 
um die Puppe auszuschalten.

2.	 Musik- und Geräuschetaste
Drücken Sie die Musik- und die Geräusche-
taste, um Lieder zum Mitsingen, lustige 
Geräusche und Sätze im Tagmodus zu 
hören. Im Nachtmodus können Sie diese 
Tasten drücken, um beruhigende Lieder 
und Naturgeräusche zu hören. Diese 
werden etwa 15 Minuten lang abgespielt. Um beruhigende 
Geräusche zu den Schlafliedern hinzuzufügen, drücken Sie die 
Geräuschetaste. Wenn Sie die Geräuschetaste erneut drücken, 
wird die Wiedergabe der Geräusche gestoppt. Wenn Sie die 
Musiktaste erneut drücken, werden die Schlaflieder gestoppt.

3.	 Leuchtende Schildkröte
Im Tagmodus leuchtet die Schildkröte passend zu Liedern, 
Geräuschen und Sätzen. Im Nachtmodus leuchtet die Schildkröte 
sanft, passend zu Geräuschen und Melodien.

4.	 Abschaltautomatik
Die Puppe schaltet sich im Nachtmodus nach etwa 15 Minuten 
automatisch aus. Sie kann durch Drücken einer beliebigen Taste 
wieder aufgeweckt werden. Im Tagmodus schaltet sich die Puppe 
automatisch ab, wenn über eine bestimmte Zeit keine Eingabe 
erfolgt.
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Hinweis: 
Wenn sich die Puppe wiederholt abschaltet oder nicht mehr richtig 
reagiert, legen Sie bitte neue Batterien ein und schalten Sie die 
Puppe aus und wieder ein.

LIEDTEXTE
Lied 1
Wir haben ganz viel Spaß,
spielen den ganzen Tag,
kuscheln, spielen, singen,
ach, was ist das alles schön!
Lied 2
1, 2, 3, zähl mit mir,
3, 2, 1, tanz herum!
1, 2, 3, jippie!
Lied 3
Komm, lass uns kuscheln,
nur du und ich.
Lass uns zusammen spiel’n,
ich liebe dich!

PFLEGEHINWEISE
1.	 Reinigen Sie die Puppe nur mit einem leicht angefeuchteten 

Tuch.
2.	 Lassen Sie das Produkt nicht in der prallen Sonnen liegen und 

halten Sie es von Hitzequellen fern.
3.	 Nehmen Sie die Batterien aus dem Produkt heraus, wenn Sie es 

für längere Zeit nicht benutzen.
4.	 Lassen Sie die elektronische Einheit nicht auf harte Oberflächen 

fallen und setzen Sie sie keiner Feuchtigkeit aus.
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PROBLEMLÖSUNG
Sollte Ihr Produkt nicht wie gewünscht funktionieren, verfahren Sie 
bitte folgendermaßen:
1.	Schalten Sie das Produkt aus.
2.	Unterbrechen Sie die Stromversorgung, indem Sie die Batterie 

herausnehmen.
3.	Warten Sie einige Minuten, bis Sie die Batterie wieder einsetzen.
4.	Schalten Sie das Gerät wieder ein. Das Produkt sollte nun wieder 

wie gewünscht funktionieren.
5.	Sollte das Produkt noch nicht richtig funktionieren, setzen Sie bitte 

eine neue Batterie ein.



Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerät beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg gültig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgeführt werden kann, wenn
• die Garantiezeit (2 Jahre) nicht überschritten ist
• und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich	bitte	direkt	an	Ihren	Händler	(mit	dem	defekten	Gerät,	diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

Straße:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel	des	Händlers



Garantieleistungen

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)
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Mehr Informationen und 
weitere Lernspielprodukte 

finden Sie unter

vtech.de


