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INTRODUCTION

Vous venez d’acquérir le stylet Story’Friends de VTech ! Félicitations !
Une infinité de découvertes et d’apprentissages avec le stylet et la
figurine incluse. Un simple contact sur les pages du livre déclenche
des activités, des questions, des musiques et bien plus encore. Avec
le stylet Story’Friends et la figurine, 2 histoires audio sont incluses.
Le tout a portée de main !
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CONTENU DE LA BOITE

* Stylet Story’Friends

¢ Figurine

e Livres inclus (le nombre de livres inclus dépend du modéle obtenu)
¢ Guide de démarrage rapide

ATTENTION :

Pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-vous de tous les produits
d’emballage tels que rubans adhésifs, feuilles de plastique, attaches,
étiquettes, cordons et vis d’emballage. lls ne font pas partie du jouet.

Il est conseillé de sauvegarder ce manuel d'utilisation car il comporte
des informations importantes.

WARNING:

All packing materials such as tape, plastic sheets, packaging locks,
removable tags, cable ties, cords and packaging screws are not part of
this toy, and should be discarded for your child’s safety.

NOTE: Please save this user's manual as it contains important
information.

POUR COMMENCER A JOUER...

e Installer 2 piles AAA dans le stylet Story’Friends (voir section
Installation des piles de ce manuel).

e Appuyer sur le bouton Marche-Arrét pour allumer le stylet. Une
lumiere verte apparait sur le coté lorsque I'appareil est en marche.




Installer le contenu audio de la figurine sur le stylet

Si une figurine est incluse avec le livre

1. Poser la figurine sur le stylet.

2.La lumiére d’allumage est rouge lors de
linstallation. Ne pas retirer la figurine lors de
linstallation.

3. Linstallation du contenu est terminée lorsque la
lumiere est verte.

4. Le stylet est maintenant prét a étre utilisé pour
découvrir le livre !
Se référer a la section Mode Histoires dans ce manuel pour
écouter les 2 histoires incluses.

NOTE : si une indication de batterie faible retentit, éteindre I'appareil

et remplacer les piles (voir section Installation des piles plus bas).

Si une indication de mémoire faible retentit, libérer de 'espace dans

votre compte Explor@ Park.

Si le livre ne contient pas de figurine

1. INSTALLATION : toucher n’importe quelle image sur les pages
avec le stylet. S'il est demandé de télécharger le contenu audio,
se diriger sur le site VTech rubrique Téléchargement, trouver le
produit concerné puis suivre les indications de téléchargement.

2. TELECHARGEMENT : télécharger et installer le contenu audio du
ou des livres concernés.

3. COMMENCER : débrancher le stylet de lordinateur. Il est
maintenant prét a étre utilisé !




CARACTERISTIQUES DU PRODUIT

1. Figurine
Chaque figurine contient 2 histoires | Pose la
figurine sur le stylet pour installer directement le
contenu sur I'appareil.

2. Bouton Marche-Arrét
Appuie sur le bouton Marche-Arrét pour
allumer le stylet et entendre un message
d’accueil.
NOTE : linstallation démarre automatiquement
lorsque le stylet est allumé et branché a

I'ordinateur, la figurine posée dessus, et que c’est la premiere fois
que le téléchargement s’effectue. Se référer a la section Installer
le contenu audio de la figurine sur le stylet de ce manuel.

3. Bouton Histoires

Appuie sur le bouton Histoires pour accéder
au mode Histoires de 'appareil.

4. Bouton Lecture/Pause
Dans le mode Histoires, appuie sur le bouton
Lecture/Pause pour entendre ou mettre en
pause une histoire.




. Bouton Retour

Dans le mode Histoires, appuie sur le bouton
Retour pour revenir a I'histoire précédente ou
a la section précédente de I'histoire en cours.

. Bouton Suivant

Dans le mode Histoires, appuie sur le bouton
Suivant pour passer a 'histoire suivante ou a la
section suivante de I'histoire en cours.

. Volume sonore

Appuie sur le bouton du volume sonore pour
augmenter ou diminuer le volume sonore de
'appareil.

. Port USB Type-C

Utilise un cable USB Type-C (non fourni) pour
télécharger et installer le contenu audio d'un
livre qui ne contient pas de figurine. Le port
USB Type-C ne charge pas I'appareil.

. Arrét automatique

) S

Pour préserver la durée de vie des piles, lappareil s'éteint
automatiquement aprés environ 5 minutes d’inactivité. Il se rallume

en appuyant sur le bouton Marche-Arrét.




UTILISER LE LIVRE

Touche une image ou un mot avec le bout du stylet pour découvrir le
livre et son contenu.

Mode Histoires
Chaque figurine contient 2 histoires !
1. Appuie sur le bouton Histoires pour accéder au mode Histoires.

2. Lorsque I'histoire est en cours, appuie sur le bouton Suivant pour
passer a la section suivante de cette histoire ou sur le bouton
Retour pour revenir a la section précédente.

3. Appuie sur le bouton Lecture/Pause pour entendre ou mettre en
pause une histoire.

ALIMENTATION

Installation des piles
1. Avant d’insérer les piles, s’assurer que le jouet est éteint.

2. Ouvrir le compartiment a piles situé a I'arriére du jouet a 'aide d'un
tournevis.

3. Si des piles usagées sont présentes dans le jouet, retirer ces piles
en tirant sur 'une des extrémités.

4.Insérer 2 piles LRO3/AAA en
respectant le schéma qui se trouve
dans le compartiment a piles. Pour
de meilleures performances, il est
recommandé d'utiliser des piles
alcalines. Il est possible que ce produit
ne fonctionne pas correctement avec
des piles rechargeables.

5. Refermer soigneusement le couvercle
du compartiment et s’assurer que la
vis est bien serrée.




ATTENTION :

Les piles ou accumulateurs doivent étre installés par un adulte.
Tenir les piles ou accumulateurs hors de portée des enfants.

WARNING:
Adult assembly required for battery installation.
Keep batteries out of reach of children.

IMPORTANT : INFORMATIONS CONCERNANT LES PILES

Les piles fournies avec le produit permettent de tester le jouet en
magasin mais ne sont pas des piles longue durée.

Mettre en place les piles ou les accumulateurs en respectant les
polarités + et —.

Ne pas mélanger des piles ou des accumulateurs neufs avec des
usageés.

Ne pas mélanger différents types de piles : alcalines, zinc-carbone et
rechargeables.

Seules des piles du type recommandé doivent étre utilisées.

Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’un accumulateur en court-
circuit (en reliant directement le + et le —).

Retirer les piles ou les accumulateurs en cas de non-utilisation
prolongée.

Enlever les piles ou les accumulateurs usagés du jouet.

Ne les jeter ni au feu ni dans la nature.

PILES RECHARGEABLES :

Enlever, lorsque c’est possible, les accumulateurs du jouet pour les
recharger.

Les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance
d’un adulte.

Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables.




Tri des produits et piles usagés

Les jouets VTech® sont des équipements électriques et électroniques
(EEE) qui, en fin de vie, feront 'objet d’une collecte sélective en vue
de leur recyclage. Ainsi, afin de préserver I'environnement, VTech®
vous recommande de retirer et de jeter vos piles usagées dans les
containers prévus a cet effet, puis de déposer le jouet en fin de vie
dans les points de collecte mis a disposition dans les magasins ou
dans votre commune.

Le symbole de la poubelle barrée sur les produits et les
piles ou sur leur emballage respectif indique que les
équipements électriques et électroniques ainsi que les
piles ne doivent pas étre jetés dans les déchets ménagers
car ils contiennent des substances pouvant étre néfastes
a I'environnement et a la santé.

Lorsque les symboles Hg, Cd ou Pb sont indiqués,

cela signifie que la pile contient plus de mercure (Hg),
cadmium (Cd) ou plomb (Pb) que la valeur spécifiée dans

la Directive 2006/66/CE sur les piles et les accumulateurs.

La barre solide sous le symbole de la poubelle barrée

indique que le produit a été placé sur le marché aprés le
13 ao(t 2005.

Contribuez a la protection de I'environnement en triant vos produits
et piles usagés.

Pour plus d’'informations sur la collecte et le tri des piles usagées,
vous pouvez visiter le site Internet http://www.corepile.fr.

Pour plus d'informations sur le tri des produits électriques et
électroniques, vous pouvez contacter notre service consommateurs.




INFORMATIONS IMPORTANTES DE
SECURITE

Le jouet doit uniguement étre connecté a des équipements portant
'un des symboles suivants : (O] ou <ID>.

e Vérifier réguliérement I'état du jouet. Ne pas utiliser le jouet s'il est
endommagé ou cassé.

* Ne pas laisser I'enfant manger ou boire lorsqu’il est en train de jouer
pour éviter tout danger d’étouffement.

¢ La supervision d’un adulte est toujours requise lorsque I'enfant joue
avec ce produit.

¢ Le port USB Type-C ne sert pas a recharger les piles.
¢ Ne pas utiliser le stylet si celui-ci est cassé.

* Ne pas approcher la pointe du stylet interactif des yeux, du nez, des
oreilles ou de la bouche.

¢ Ne pas regarder directement la lumiére du stylet.

NOTE : nous conseillons d’utiliser le stylet Story’Friends sur une
surface plane pour une meilleure expérience de jeu.

A ATTENTION : ne convient pas aux enfants de moins de 18 mois.
A WARNING: Not suitable for children under 18 months.




ENTRETIEN

A utiliser uniquement en intérieur, dans un endroit sec. Ne pas
utiliser le produit prés d’un lavabo ou autres sources d’eau. Faites
attention & ne pas renverser de nourriture ou de liquide sur ce
produit car cela pourrait le rendre inopérationnel et inutilisable. Si
vous renversez du liquide sur le produit, débranchez tous les cébles
et éteignez-le. Laissez le produit sécher completement avant de le
réutiliser. N’essayez pas de le sécher avec un séche-cheveux ou toutes
autres sources de chaleur.

Evitez d’exposer le produit a des températures extrémes ou aux
rayons du soleil. Utilisez le produit quand la température se trouve
entre 5°C (40°F) et 38°C (100°F). Ne pas laisser le produit dans votre
voiture car les voitures garées peuvent excéder les températures
pouvant assurer le bon fonctionnement de votre produit. Exposer ce
produit a des températures extrémes peut diminuer la durée de vie des
piles ou peut entrainer I'arrét de votre produit.

A utiliser soigneusement. Pour éviter toutes blessures ou autres
dommages, ne pas faire tomber le produit et ne jamais le démonter,
casser, trouer, mettre au micro-ondes, brdler, incinérer ou peindre.

Pour nettoyer. Débranchez le produit de tous ses céables. Lavez vos
mains avant de manipuler le produit si celles-ci ont été en contact avec
de la creme solaire ou autre produit chimique. Nettoyez le produit avec
un chiffon Iégérement humide (eau froide). N'utilisez pas de savon, de
lessive ou tout autre produit chimique. Ne jamais immerger le produit.
Laisser sécher le produit avant de I'utiliser.




EN CAS DE PROBLEME

Si le jouet ne fonctionne plus ou semble dysfonctionner, suivre ces

étapes :

1. Eteindre le jouet.

2. Retirer les piles.

3. Attendre quelques minutes avant de remettre les piles.

4. Allumer le jouet. Il sera normalement prét & redémarrer.

5. Si le jouet ne fonctionne toujours pas, remplacer les piles par des
piles neuves.

Si le probleme persiste, merci de contacter le service consommateurs.

PHENOMENES ENVIRONNEMENTAUX

Des décharges électrostatiques peuvent entrainer un
dysfonctionnement de I'appareil. Dans ce cas, appuyer et maintenir
enfoncé le bouton Marche-Arrét pendant 5 secondes jusqu’a ce
que I'appareil s’éteigne, puis le rallumer en appuyant sur le bouton
Marche-Arrét. Vous pouvez aussi retirer les piles pendant 10
secondes, puis les réinstaller et redémarrer le jouet.




CONFIGURATION MINIMALE
REQUISE POUR LINSTALLATION DU
LOGICIEL

Systemes d’exploitation : Microsoft® Windows® 10 ou supérieur.
MacOS 10.13 ou supérieur.

Une connexion Internet est requise pour certaines fonctionnalités
du produit sur des ordinateurs PC ou Mac.

Microsoft®, Windows®, et/ou tout autre produit Microsoft mentionné
sont, soit des marques de Microsoft Corporation, soit des marques
déposées de Microsoft Corporation. Mac, Macintosh, Apple, Mac
OS et Safari sont des marques déposées de Apple Inc, aux Etats-
Unis et dans d’autres pays. Les noms de produits mentionnés sont
soit des marques déposées soit des marques commerciales de
leurs sociétés respectives.

Veuillez prendre quelques instants pour lire notre politique de
confidentialité et obtenir des informations complétes sur la fagon dont
vos données personnelles sont traitées par VTech.

Cette politique de confidentialité est disponible sur :
https://www.vtech-jouets.com/politique-de-confidentialite

USB Type-C et USB-C sont des marques déposées de I'USB
Implementers Forum ou un de ses affiliés.




Besoin d’aide sur nos produits ?

Pour la France, la Belgique et la Suisse francophones :
www.vtech-jouets.com, rubrique Assistance.

Pour le Canada : www.vtechkids.ca/fr, rubrique Soutien.

Vous souhaitez consulter notre politique de garantie ?

Pour la France, la Belgique et la Suisse francophones :
www.vtech-jouets.com, rubrique Garantie.

Pour le Canada : www.vtechkids.ca/fr, rubrique Politiques.

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN  EN DECHETERIE

Ce jouet et
ses accessoires
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !




Venez découvrir tous nos produits
sur notre site Internet :

Pour Ia France : WWW.vtech-jouets.com
Pour le Canada : WWW.vtechkids.ca/fr
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