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Liebe Eltern,

wir von VTech® sind iiberzeugt, dass unsere Kinder grofe Fdihigkeiten
in sich tragen. Um diese Fdhigkeiten zu fordern, entwickeln ausgebildete
Pddagogen beiuns pddagogisch sinnvolle und kindgerechte Lernspielzeuge.
Von der Geburt bis zur Grundschule — in unserem umfangreichen Sortiment
finden Sie fiir jede Altersgruppe ein Lernspielzeug, mit dem Ihr Kind
spielerisch seine Fdhigkeiten erweitern und seine Freude am Entdecken
ausleben kann.

Die Gestaltung unserer Lernspielzeuge, ihre Bedienung und die Lerninhalte
sind stets an die jeweilige Altersgruppe angepasst. Unser oberstes Ziel ist,
dass Ihr Kind durch das Lernspielzeug nachhaltig dazu motiviert wird,
sich mit den jeweiligen Lerninhalten weiter zu beschdftigen und Freude am
selbststindigen Lernen zu entwickeln.

Deshalb kommt der Spielspaf3 bei unseren Lernspielzeugen grundsdtzlich
nicht zu kurz. So macht Spielen Spafs — und Lernen wird zum Kinderspiel!

Mehr Informationen zu VTech® und weiteren VTech® Lernspielprodukten
finden Sie unter:

www.vtech.de

Sie haben ein Lernspielzeug aus unserer Ready, Set, School — Reihe
gekauft. Unsere Ready, Set, School — Produkte werden speziell fiir Kinder
im Kindergarten- und Vorschulalter entwickelt. Sie ermoglichen Ihrem
Kind, sich spielerisch mit Vorschulthemen wie Wortern und Buchstaben,
Zahlen, Farben oder Formen zu beschdftigen. Ob beliebte Lizenzfiguren,
spannende  Rollenspielelemente oder altersgerechte Inhalte: Die
Lernspielzeuge der Ready, Set, School - Reihe beriicksichtigen Vorlieben
und Bediirfnisse von Kindern im Kindergartenalter, und motivieren Ihr
Kind zum eigenstindigen Forschen und Entdecken, ohne es zu iiberfordern.

Ihrem Kind und Ihnen wiinscht VTech® viel Spaf3 beim Spielen und Lernen!



Einleitung

Mit dem Smart Kidsphone wird Lernen schnell zum Erlebnis. So kénnen
sich die Kleinen ganz groB3 fihlen und mit ihrem eigenen Smartphone
telefonieren.

In 10 spannenden Aktivitdten kann lhr Kind Buchstaben, Zahlen,
Uhrzeiten und vieles mehr entdecken. Das integrierte Mikrofon erkennt
Gerausche und macht den interaktiven SpielspaB perfekt!
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In dieser Verpackung enthalten

¢ VTech® Smart Kidsphone
¢ Bedienungsanleitung

Warn- und Sicherheitshinweise:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Plastikhalterungen und
-folien sowie Karton sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

Demostreifen:

Wenn Sie das Produkt aus der Verpackung nehmen, stellen Sie
sicher, dass das Gerat ausgeschaltet ist. Entfernen Sie den kleinen
Plastikstreifen, um den normalen Spielmodus zu aktivieren.

Die Lautstarke ist im normalen Spielmodus sehr viel leiser, um die
Ohren lhres Kindes zu schiitzen.

Hinweis:
Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung sorgféltig auf, da sie

wichtige Informationen Uber das Produkt und dessen Handhabung
enthalt.

ENTFERNUNG DER TRANSPORTSICHERUNG

©)
(@ Drehen Sie die Transportsicherung gegen
den Uhrzeigersinn.

@’ @ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus
und entsorgen Sie diese vorschriftsmasig.
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Spielbeginn
ERSTE SCHRITTE

1.

2.

3.

Vergewissern Sie sich, dass das Gerat
ausgeschaltet ist.

Der Deckel des Batteriefachs befindet sich
auf der Unterseite des Lernspielzeugs.
Offnen Sie das Batteriefach und setzen
Sie 2 x 1,5V Micro-Batterien (AAA/LR0O3)
ein, wie auf dem Bild im Inneren des
Batteriefachs dargestellt. Achten Sie
dabei auf die richtige Polung.

SchlieBen Sie das Batteriefach wieder ordnungsgemas.

BATTERIEHINWEISE

Wabhlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.

Verwenden Sie keine beschédigten Batterien.

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Soll das Spielzeug fir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind.

Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese
aufladen.

Akkus nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von Erwachsenen
aufladen.
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Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und dirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder uberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Miulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geméB ElektroG bzw. der EU-Richtline RoHS

an einem Sammelpunkt flr das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréaten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb (Blei)
weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten Batterien
die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en) Gberschritten werden.
Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte
sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das Produkt

nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
EEI ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeréaten leisten Sie
einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte
erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige
Entsorgungsstelle. Schonen Sie ihre Umwelt und geben
Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen ab. Danke!

Produkteigenschaften
1. An/Aus-Taste (®)

Dricken Sie diese Taste, um das Gerét ein- und wieder
auszuschalten.
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. 5 Direktwahltasten

2eildc

Dricken Sie eine der 5 Direktwahltasten, um die dazugehorige
Telefonnummer zu sehen.

. Spieltasten

Bolv P2 1o i

Driicken Sie die Spieltasten, um direkt zu einer Aktivitat zu
gelangen.

. Leuchtende Taste

Dricken Sie diese Taste, um den Gerauschsensor zu aktivieren
und um Antworten von lhrem Smartphone zu erhalten.

Klingeltontaste ©

Dricken Sie die Klingeltontaste, um einen Klingelton fur Ihr
Smartphone auszuwéhlen. Sie kdnnen zwischen 5 verschiedenen
Klingelténen auswahlen. Benutzen Sie die Pfeiltasten, um
auszuwahlen und dricken Sie die Eingabetaste, um zu bestéatigen.
Sie héren nun den ausgewahlten Klingelton, wenn Sie die Anrufen-
Taste driicken.

. Einstellungentaste

Driicken Sie die Einstellungentaste, um die Bildschirmhelligkeit
anzupassen oder um die Hintergrundmusik auszuschalten. Benutzen
Sie die Pfeiltasten und die Eingabetaste, um auszuwahlen, was
Sie einstellen mdchten. Driicken Sie die Eingabetaste, um zu
bestatigen und um das Einstellungen-Menu zu verlassen.

. Anruf-Taste ¢ 9
Driicken Sie die Anruf-Taste, um einen Anruf zu machen. Sie horen
das Telefon klingeln und kdnnen dann eine Nachricht hinterlassen.
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8. Auflegen-Taste € ®»
Driicken Sie die Auflegen-Taste, um eine Aktivitat zu verlassen
und um zum Menu zurlickzukehren.

9. Mikrofon
Diese Mikrofon-Offnung ist fur den
Gerauschsensor. Wir empfehlen einen Abstand
von etwa 12 cm zwischen Mikrofon und Mund.

10.Eingabetaste

Driicken Sie die Eingabetaste, um lhre Auswahl zu bestétigen.

11.Pfeiltasten (€@ (»)

Dricken Sie die Pfeiltasten, um in den Aktivitdten eine Auswahl
zu treffen.

12.Zahlentasten

Driicken Sie die Zahlentasten, um Zahlen zu lernen oder um Fragen
zu beantworten.

13.Abschaltautomatik
Um Energie zu sparen, schaltet sich das Spielzeug automatisch
nach einigen Minuten von selbst ab, sofern keine erneute Eingabe
erfolgt. Driicken Sie die An-/Aus-Taste, um das Spielzeug wieder
einzuschalten. Wenn die Batterien schwach sind, schaltet es sich
ebenfalls von selbst ab, nachdem Sie einen Hinweis auf dem
Bildschirm gesehen haben.
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Aktivitaten

Das Smart Kidsphone bietet 10 spannende Aktivitaten zum Spielen
und Lernen.

1:

: Buchstaben A
Lernen Sie die Buchstaben des Alphabets, indem ﬁ
Sie mit den Pfeiltasten von A bis Z blattern.

————
Zahlen PR

Telefonbuch

Dricken Sie eine der 5 Direktwahltasten, um
zur Telefonnummer dieser Person zu gelangen. @
Dricken Sie die Anruftaste, um diese Person

anzurufen. Wenn die grof3e Taste unten aufleuchtet,

kénnen Sie eine Nachricht hinterlassen.

Sie kénnen auch die vorgegebene Telefonnummer andern.
Driicken Sie die Eingabe-Taste, wenn Sie sich gerade bei der
Nummer des betreffenden Kontaktes befinden und benutzen Sie
dann die Pfeiltasten, um die Telefonnummer zu andern.

um eine Animation zu sehen. Benutzen Sie die

Driicken Sie die Zahlentasten, um zu zahlen und 4
Pfeiltasten, um zu blattern. @,

Buchstabenquiz
lhnen werden Fragen Uber Buchstaben gestellt. . .
Benutzen Sie die Pfeiltasten, um auszuwéhlen und A B

driicken Sie die Eingabetaste, um zu bestéatigen. 2
Zahlenspal

Ihnen werden Fragen gestellt, die nach und nach
schwieriger werden. Benutzen Sie die Pfeiltasten, e

um eine Antwort auszuwahlen und driicken Sie %W

die Eingabetaste oder die Zahlentasten, um zu
antworten.
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6: Aufladen!
Ohoh, der Akku des Smart Kidsphone ist schwach, ’F’
laden Sie den Akku mithilfe von Solarenergie und {j]
Windkraft auf. Héren Sie den Anweisungen zu und |
pusten Sie in das Mikrofon. \ )
CEEE—

7: Uhr
Hier lernen Sie verschiedene Uhrzeiten. Benutzen TR
Sie die Pfeiltasten, um den Uhrzeiger zu bewegen - I =
und driicken Sie die Eingabetaste, um die Uhrzeit
zu héren. L

8: MusikspalB
In diesem Spiel kdnnen Sie aus 5 verschiedenen
Melodien auswahlen. Wahrend die Melodie gespielt 4 %P

Hier kbnnen Sie auverschiedenen Bildern e
auswahlen. Benutzen Sie die Pfeiltasten, um zum F@
nachsten Bild zu wechseln und dricken Sie die e
Eingabetaste, um eine Animation zu sehen.

10: Chat

——
Driicken Sie die groBe leuchtende Taste, um mitdem
lustigen Papagei zu reden. Er liebt es und wird lhnen %
|

wird, kénnen Sie mit den Pfeiltasten die Instrumente Py qc,
wechseln. y—4

e

9: BilderspaB ‘S
x

<

viele Fragen stellen. Benutzen Sie das Mikrofon, um
ihm zu antworten. Drucken Sie die Auflegen-Taste,
um aufzuhoren.
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PFLEGEHINWEISE

1. Halten Sie das Gerét fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein
Wasser darauf kommen.

2. Reinigen Sie das Gerat bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.

3. Lassen Sie das Gerét bitte niemals langer in der prallen Sonne
oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

4. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Gerat langere Zeit nicht
benutzt wird.

5. Bitte 6ffnen Sie das Gerat niemals selbst. Reparaturen dirfen nur
vom Fachpersonal durchgefiihrt werden.

6. Vermeiden Sie es, das Gerat herunter fallen zu lassen.

PROBLEMLOSUNG

Falls Ihr Smart Kidsphone nicht mehr zuverlassig funktioniert oder die

Lautstérke abnimmt, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Schalten Sie das Geréat fur einige Sekunden aus und dann wieder
ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.

4. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.
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inweise

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fur Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.

Pflegeh




Achtung: Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Enthalt
verschluckbare Teile und Kleinteile. Erstickungsgefahr.

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Petits éléments. Danger d’étouffement.

Attenzione! Non e appropriato per bambini di meno di 36 mesi.
Rischia di soffocarsi e di strozzarsi. Questo giocattolo contiene dei
piccoli elementi suscettibili di essere inghiottire e delle lunghe corde.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,14 €/Minute)
Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie folgende
Informationen bereit zu halten:

¢ Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

e Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Geréte:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.

LED entspricht

Laser-Klasse 1
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Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg gltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Inres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefihrt werden kann, wenn

« die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

 und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

« Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

« Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,14 €/Min.)




