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INTRODUCCION

Gracias por comprar Kidizoom® Pixi de VTech. Una cdmara compacta
y de poco peso con una bateria recargable y con la que podras realizar
fotos, selfis, videos, juegos y escuchar musica. Consta de doble
objetivo. Dispone de una correa para llevarla a cualquier lugar de la
forma mas comoda.

Esta divercamara cuenta con mas de 50 filtros, efectos fotograficos y
marcos para que hacer fotos sea todavia mas divertido. Con un cable
USB para que todos los trabajos fotograficos puedas guardarlos en tu
ordenador sin perder ni uno solo. jHaz una foto, modificala y guardala!
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Interruptor de bateria

50/50

Cuando use la camara por
primera vez, debera encender la
bateria moviendo el interruptor
a la posicion On. Este interruptor
se encuentra en la parte trasera.
Cuando el interruptor esté en
la posiciéon de apagado no sera
posible cargar la bateria ni usar la
camara.

Nota:

¢ Puede que necesite un clip o
una pequefia herramienta para
cambiarla posicion de encendido
0 apagado.

* No es necesario mover el
interruptor a la posicion de
apagado a diario, solo cuando no
la vaya a usar durante periodos
largos de tiempo.

Botén On/Off

Pulse este botén para encender o
para apagar la camara.

Disparador

Pulse este botdn para elegir el
modo camara y hacer fotografias.

Cambio modo lente

Pulse este boton para elegir entre
el modo de camara frontal o modo
selfi.

Botén menu principal

Pulse este botdon para ir al menu
principal o para ir al menu anterior.

Botén OK

Pulse este boton para confirmar
una seleccion.

Nota: el botén OK puede ser
usado también para hacer fotos
cuando se esta en el modo camara
o para grabar/parar videos.

Botén borrar

Pulse este botén para borrar el
archivo seleccionado o cancelar
un efecto en el modo camara o
modo video.




Pulse estos botones para hacer

Botones una selecciéon o una determinada

direccionales funcion segun lo mostrado en la
pantalla.

Compartimento para Inserte una tarjeta microSD para

tarjeta de memoria ampliar la memoria.

Conecte al ordenador con el cable
USB que se incluye para transferir
archivos y para cargar la bateria
de la camara.

Puerto micro-USB

Enchufe los auriculares a este puerto
para escuchar los audios grabados
con la camara o archivos MP3.

INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

¢ Camara Kidizoom® Pixi (con bateria recargable)

¢ Cable micro-USB

e Correa

¢ Manual de instrucciones

ADVERTENCIA:

* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, hojas de
plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados
por la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

Nota: Conserve el manual. Contiene informacion importante.

Este juguete solo se puede conectar con un equipo de Clase Il (marcado
con este simbolo [g] ).

Entrada para
auriculares

*La bateria no es reemplazable.
¢ La bateria de este producto no se debe tirar a la basura de casa.

* Esta bateria es reciclable, por favor siga la normativa de su
localidad para desecharla correctamente.

Nota: La capa metdlica de la camara es aislante.




Sistema de sujecion del embalaje: @

@ Gire el sistema de sujecién en sentido
contrario a las agujas del reloj.

A

@ Tire de él hacia afuera, ya no lo necesitara ®

mas.

-

CARACTERISTICAS DEL PRODUCTO

Pantalla

LCD a color 1.8"

Resolucién de foto

1600 x 1200 (2.0 MP)
(Resolucion predeterminada)

640 x 480 (0.3 MP)

Resolucién de video

320 x 240 (Resolucién predeterminada)
160 x 120

Distancia de enfoque

45 cm en adelante

Memoria interna

256 MB de memoria (incluyendo programa,
datos y espacio libre para usuario)

Memoria externa,
formato de tarjeta de
memoria y capacidad

Tarjeta microSD o micro SDHC (no incluida)
con capacidad entre 1GB y 32GB.

. Foto: JPG
Formato de archivo Video: AVI
sz Cable micro-USB 2.0 para conectar al
Conexion ordenador (incluido)
Bateria Bateria de litio (no reemplazable)
Condiciones
ambientales De 02a 40°
adecuadas

Formatos de
reproductor MP3

MP3: MPEG Audio Layer IlI
WAV: PCM or ADPCM hasta 44kHz

Nota importante: mantenga las tapas del puerto USB y de la tarjeta de

memoria cerradas.




CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO

Fotos Videos

160 x 120 | 320 x 240
(120p) (240p)
0.3 MP 2.0MP (video en | (video en
minutos) | minutos)
Memoria interna 1.060 210 15 6
2GB 16.600 3.300 220 90
4GB | 33.200 6.600 440 180
Tarjeta
microSD 8GB 66.400 13.200 880 360
16GB | 132.800 26.400 1.760 720
32GB | 265.600 52.800 3.520 1.440

Nota: los datos de almacenamiento son aproximados y dependen de
las condiciones de disparo y grabacion.

El tiempo maximo de grabacion son 5 minutos usando la memoria
interna del juguete y 10 minutos usando una tarjeta de memoria o un
tamafio méaximo de 2GB.

COMO RECARGAR LA BATERIA

Nota: Se requiere el uso de un adulto

Para cargar la bateria, conecte la camara a su ordenador usando el

cabre micro-USB.

* Asegurese de que el interruptor de bateria se encuentra en la posicion
On.

¢ Tire de la tapa de goma que cubre el puerto Micro-USB.

¢ Inserte el cable al puerto USB del ordenador. El puerto USB aparece
marcado con el siguiente simbolo: <=,

¢ Una vez hecha la conexion aparecera en la pantalla de la camara el
simbolo il que indica que se esta realizando correctamente la
carga de la bateria.

¢ Compruebe de vez en cuando que se esta cargando.

e Cuando la bateria esté completamente cargada, aparecerd un
mensaje en la pantalla, y se apagara. Desconecte la camara del
ordenador para empezar a jugar.



Nota: la carga completa de la bateria tarda aproximadamente 3 horas
aunque esto dependera de los factores externos que haya durante el
proceso.

DURACION DE LA BATERIA

El tiempo que dura la bateria dependera del uso que se dé a la misma.
Algunas actividades consumen mas bateria que otras, tales como
hacer fotos o videos. Para un uso continuado haciendo fotos o videos,
la bateria tendra una duracién de 2 horas y media. Para otras funciones
podra durar hasta un dia completo. Se recomienda cargarla cuanto
antes ya que, si el nivel baja mucho, no se encendera.

Ahorro de bateria

Kidizoom® Pixi se apagara automaticamente después de un tiempo sin
usarla. Al grabar videos, escuchar musica o usar el intervalo de fotos, la
camara no se apagara hasta que haya terminado el proceso.

Mantenimiento de la bateria

e Cargar la bateria de vez en cuando aunque no vaya a usarse, al
menos cada 6 meses.

¢ Mueva el interruptor a la posicién de apagado cuando la camara
no vaya a usarse en un periodo de tiempo extenso. Muévalo a la
posicion de encendido cuando vaya a cargarla.

ADVERTENCIAS SOBRE LA BATERIA

Un mal uso de la bateria, puede provocar que ésta se queme causando

fuego o quemaduras.

¢ No trate de desmontarla.

¢ No la someta a golpes de ningun tipo ni a altas temperaturas.

* No se deben provocar cortocircuitos.

* No la exponga a altas temperaturas o cerca de fuentes de calor. Evite
dejarla bajo el calor del sol durante periodos largos de tiempo.

* No la acerque ni tire al fuego.

* No manipule baterias dafhadas o estropeadas.

* Mantenga la bateria alejada de los nifios.

¢ Evite la humedad.

* Por favor, revise con frecuencia el cable para evitar situaciones de
riesgo tales como peligro de incendio o sacudidas eléctricas. Si alguna
pieza estuviera dafada, no lo utilice hasta repararlo o reemplazarlo.

¢ Si tiene que cargar la bateria muy frecuentemente sin haber sido
usada, puede que ésta haya llegado al fin de su vida util. La duracién
de las baterias depende de varios factores como su uso, condiciones
de ambiente o modo de almacenaje.




Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de
todos. Este simbolo indica que este producto y sus pilas
no deben tirarse a la basura al final de su vida util, sino
que deben ser depositados en contenedores especiales,
para poder reciclarlos adecuadamente y asi evitar dafos
en el medio ambiente o efectos perjudiciales para la salud.
Por favor, respete la normativa vigente y recurra a un
Punto Limpio o a los servicios destinados para tal fin en su
localidad.

Los simbolos Hg, Cd, o Pb indican que las pilas contienen
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb) mayor
del permitido en la directiva europea (2006/66/CE).

La barra debajo del contenedor indica que el producto esta en el
mercado después del 13 de agosto de 2005.

COLOCACION DE LA TARJETA DE MEMORIA

Kidizoom® Pixi funciona con los
siguientes tipos de tarjeta de memoria
(no incluidas): microSD y microSDHC.
Siga los siguientes pasos para usar la
tarjeta de memoria:

.Asegurese de que la camara esta

1

2

3

5.

. Localice el compartimento de la

apagada.

tarjeta en uno de los laterales.

. Levante la cubierta de goma.
4.

Introduzca la tarjeta siguiendo las indicaciones de la imagen. Una vez
reconocida, por defecto se guardarén en ella los archivos creados.
Para sacarla, debe primero empujarla ligeramente hacia dentro.

Nota:

Se recomienda formatear la tarjeta de memoria antes de usarla con
la cdmara.

Los archivos guardados en la memoria interna, no se podran ver si
hay una tarjeta de memoria dentro de la camara. Asegurese de hacer
copia de seguridad de sus datos de forma regular.




COLOCACION DE LA CORREA

Localice el extremo de la correa para colocar y siga las indicaciones que
puede ver en las siguientes imagenes.

PARA EMPEZAR A JUGAR

Cuando vaya a usar Kidizoom® Pixi
por primera vez, necesitara en primer
lugar encender el interruptor de
bateria (localizado en la parte trasera
de la camara). Podria necesitar una
pequefa herramienta como un clip
para moverlo a la posicién On.

Cuando el interruptor de bateria
se encuentre en la posicion Off, no
sera posible cargar la bateria de
Kidizoom® Pixi.

Nota: recomendamos cargar la bateria completamente antes de su
primer uso. Su carga tardara aproximadamente 3 horas.

Pulse el boton On/Off para encender la camara. =
La primera vez que se encienda, necesitara configurar 2EL0ERZ01D
el idioma. Pulse los botones de direccion arriba y g2kis
abajo para seleccionar la fecha y hora correcta y 24 horas
los botones de direccidn izquierda y derecha para ir DD /MM | ARAA
ajustandola correctamente @@» / @®», para terminar
pulse el botén OK para confirmar los ajustes.

Si desea cambiar el idioma, fecha y hora en otro momento, siempre
podra hacerlo desde el menu ajustes.

Nota: si el nivel de bateria es muy bajo, necesitara ser recargada y
tendra que ajustar la fecha y la hora de nuevo.




GUIA RAPIDA DE USO

Menu principal

Desde el menu principal, podra acceder a todas las
funciones de Kidizoom® Pixi. Pulse el boton del
menu principal para ver todas las funciones
a la vez, después, usando los botones de direccién
seleccione una de ellas. Pulse OK para confirmar.
Hay siete funciones en el menu principal:

e Camara

¢ Video

¢ Galeria

* Juegos

¢ Sesion de belleza

* Reproductor de musica

¢ Ajustes
Camara
En el modo camara, pulse el botén OK o el botdn disparador para hacer
una foto. Pulse el botén cambio modo lente para alternar entre el

modo camara frontal y el modo selfi. Pulse los botones de direccién
izquierda y derecha para seleccionar diferentes efectos.

Video

En el modo video, pulse el botén OK o el botdn disparador para
empezar a grabar. Pulse el botén cambio modo lente para alternar
entre el modo selfi y el modo de camara frontal. Pulse los botones
de direccién izquierda y derecha para seleccionar diferentes efectos.

Galeria

Una vez en la funcién Galeria, pulse los botones de direccion izquierda
y derecha para ver la foto o video anterior o posterior. Para borrar el
archivo en uso, pulse el botén borrar y seleccione el icono con
la opcion deseada moviendo para ello las flechas de direccion, pulse
OK para confirmarlo. Para borrar todos los archivos, pulse el botén de
direccion abajo y seleccione el icono con la opcidn deseada moviendo
para ello las flechas de direccién, pulse OK para confirmarlo.

Juegos

Pulse los botones de direccidn izquierda y derecha para seleccionar un
juego y pulse OK para empezar a jugar. Hay 5 diferentes juegos.




Sesion de belleza

Pulse los botones de direccion izquierda o derecha para seleccionar
la actividad Peluqueria o Salon de belleza. Pulse Ok para confirmar.
Podra seleccionar desde diferentes tipos de peinado, accesorios,
magquillajes y mucho mas.

Reproductor de musica

Seleccione esta funcidon para escuchar archivos de musica MP3
guardados en su camara Kidizoom® Pixi. Pulse las flechas de direccién
arriba y abajo para seleccionar una cancion y pulse el botén OK para
escucharla. Para borrar una cancién o una carpeta de canciones,
pulse el botén borrar, seleccione la opcién y pulse OK para confirmar.
Para borrar todos los archivos, pulse el botén de direccion de abajo
y seleccione el icono con la opcion deseada moviendo para ello las
flechas de direccion, pulse OK para confirmarlo.

Nota: antes de transferir archivos MP3 a su Kidizoom® Pixi dirijase
al apartado de Como transferir archivos MP3 a su Kidizoom® Pixi.

Ajustes

Seleccione el icono de ajustes en el menu principal para ajustar
volumen, brillo, autodisparo, frecuencia, memoria, resolucién de imagen
y resolucién de video, ver el estado de la memoria, establecer limite
de tiempo en el juego (control parental), ajustar fecha y hora o idioma.

Use los botones de direccién para ajustar las opciones deseadas.

Apagado de la camara

Para apagar Kidizoom® Pixi, pulse el boton On/Off durante al menos 2
segundos. La cdmara también se apagara automaticamente si pasados
unos minutos no se ha interaccionado con ella.

TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS

Puede conectar su Kidizoom® Pixi a un ordenador usando el cable

USB incluido. Una vez conectada, podra transferir archivos de un sitio a

otro siguiendo estos pasos:

* Abra la tapa que cubre el puerto USB en uno de los laterales.

* Inserte el cable micro USB (el lado mas estrecho) al puerto USB de la
cémara.

¢ Inserte el cable micro USB (el lado mas ancho) al puerto USB del
ordenador. Podra localizarlo facilmente porque lo vera marcado con
este simbolo: e




En el momento de conectar su cdmara al ordenador se crearé un acceso
al nuevo dispositivo de almacenamiento con el nombre de VTech 5203
donde podra realizar el intercambio de archivos.

Nota 1: recuerde retirar la tarjeta microSD de su Kidizoom Pixi, si
es que la tuviera, para que su ordenador pueda reconocer el nuevo
dispositivo conectado.

Nota 2: recuerde no desconectar la camara de su ordenador
mientras esté transfiriendo archivos. Una vez finalizado el proceso,
retire la camara de su ordenador de forma segura.

Para evitar cualquier dafio en su Kidizoom® Pixi, use la tapa de goma
para cubrir tanto el puerto USB como la ranura para tarjetas SD.

Como recuperar las fotos o videos realizados con Kidizoom® Pixi:

¢ Localice y abra la carpeta DCIM en el acceso al dispositivo que se ha
creado en su ordenador con el nombre de VTech 5203.

* Los videos y las fotos los encontrara a su vez en una subcarpeta.
Copie y pegue en una carpeta de su ordenador.

Para transferir fotos o videos a su Kidizoom® Pixi:

¢ Seleccione las fotos o videos que desee transferir de su ordenador a
la cdmara.

¢ Localice y abra la carpeta DOWNLOAD del dispositivo creado en
su ordenador VTech 5203, copie y pegue los archivos de fotos en
la subcarpeta PHOTO o los archivos de videos en la subcarpeta
VIDEO.

Nota: recuerde no transferir fotos o videos hechos con otras camaras

puesto que los formatos podrian ser incompatibles.

Para transferir archivos MP3 a su Kidizoom® Pixi:

¢ Localice y abra la carpeta de MUSIC en el acceso al dispositivo que
se ha creado en su ordenador con el nombre de VTech 5203, copie y
pegue los archivos MP3 que desee en esta carpeta.

REQUISITOS MINIMOS:

Microsoft Windows® 7, Windows® 8 o Windows® 10.

Macintosh Mac OS X versiones 10.9, 10.10, 10.11, MacOS 10.12,
10.013 0 10.14.

Microsoft®, Windows® y Windows Vista® son marcas registradas o
marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos
y/u otros paises. Macintosh, Mac y Mac OS son marcas comerciales de
Apple Inc. registradas en los Estados Unidos y otros paises. Todas las
demds marcas comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios.




Funciones

Camara (&

Pulse el botén de la camara o seleccione el icono de la camara en
el menu principal para acceder al modo camara.

Para hacer fotos:

¢ Pulse el botén de la camara o el botén OK para hacer una
foto.

¢ Pulse el boton cambio modo lente para entrar en el modo selfi o
modo camara frontal.

* Pulse el botén de direccién abajo para ver las distintas opciones para
sus fotos: peinados, marcos divertidos, efectos de fantasia, disparo
multiple, collage de fotos y modo selfi. Después, con los botones de
izquierda § o derecha [ podra ver las distintas variantes segun la
opcion elegida.

Autodisparo

¢ Active la funcion autodisparo en Ajustes para accionar una cuenta
atrés antes de hacer una foto. El autodisparo se desactivara cada
vez que apague la camara. En esta opcién la camara activara
automaticamente el reconocimiento de caras en el momento en
que detecta una cara. Asegurese de hacer las fotos con buena
iluminacion y en las mejores condiciones. Si la camara no detectara
ninguna cara, tomaria una foto igualmente pasados unos segundos.

Collage de fotos

Seleccione esta opcién para hacer una composicién con varias fotos.
Use los botones de direccidon para seleccionar un estilo. Para borrar,
pulse el botén borrar, seleccione la opcion y pulse OK para confirmar.
Nota: si desea cambiar la resolucion de las fotos dirijase a ajustes
para realizarlo.

Video @)

Seleccione el icono de Video del menu principal.

Pulse el boton OK para empezar o parar de grabar Después de haber
hecho la grabacién aparecera el icono de Play ( [\I en el archivo grabado.
Pulse OK para verlo. Mientras el video se esté reprodumendo si pulsa

el botén OK podra omitir el video y volver a la pantalla de grabacién de
video.




Visualizaci6n de archivos (i)
Seleccione el icono de Galeria en el menu principal y podra ver todas

las fotos y videos realizados. Use los botones de direccién para pasar
los archivos de uno en uno.

Para hacer zoom en una foto, elija la foto y pulse el botén OK. Con los
botones de direccidn podra elegir la zona donde hacerlo.

Para borrar un archivo pulse el boton de borrar.Para apagar la camara
mantenga pulsado el botén de encendido durante 2 segundos. También
se apagara después de varios minutos sin usar.

Sesion de belleza (7

Esta funcion dispone de dos actividades: Peluqueria y Salon de
belleza. Use los botones de direccion y el botén OK para seleccionar
la opcion elegida.

1. Peluqueria

Podra aplicarse sobre fotos ya realizadas o fotos
nuevas.

Para empezar a jugar, cuando son fotos nuevas,
coloque la cara dentro del contorno que aparece en
la pantalla y pulse el botén OK para hacer una foto.

Para retocar una foto existente o foto nueva,
use los botones de direccidon para seleccionarla
y pulse OK para que aparezcan todas las opciones
disponibles a aplicar en la foto (Cortes de pelo,
Accesorios y Gafas). Pulse OK para confirmar.
Nuevamente use los botones de direccion para
elegir. Pulse el botdn de direccion abajo para acceder
a Ajustes avanzados, donde podra elegir tamafo,
posicion o distancia (las alternativas seran diferentes
dependiendo de la opcion que se esté usando),
para finalizar seleccione Hecho y pulse OK para
confirmar. Cuando haya retocado la foto a su gusto,
en este mismo menu podra elegir la opciéon Guardar
como... si lo que desea es guardarla.




Tipos

Ajustes
avanzados

Como aplicarlo

Cortes de pelo

@

Color de pelo

e

Pulse los botones de direccién
izquierda y derecha para elegir
el color de pelo.

o
o
Q.
Q,
o
=]

¢

Pulse los botones de direccion
arriba, abajo, izquierday derecha
para ajustar correctamente la
peluca en la foto.

Accesorios pelo

)

—
(V)
3
Q
=]
o

E

Pulse los botones de direccion
arriba y abajo para reducir o
aumentar el tamafio del accesorio.

Use los botones de direccion

S

A, .
4 Posicion arriba, abajo, izquierda y derecha
% para colocar el accesorio en el
lugar elegido.
Tamaiio Pulse los botones de direccion
D[Z'] arriba y abajo para reducir o
Gafas aumentar el tamano de las gafas.

Posicion

L

Use los botones de direccion
arriba, abajo, izquierda y derecha
para colocar las gafas en el lugar
elegido.

2. Salon de belleza

Podra aplicarse sobre fotos ya realizadas o fotos

nuevas.

Para empezar a jugar, cuando son fotos nuevas,
coloque la cara dentro del contorno que aparece en
la pantalla y pulse el botén OK para hacer una foto.

Para retocar una foto existente o una foto nueva,
use los botones de direccién para seleccionarla y
pulse OK para que aparezcan todas las opciones
disponibles a aplicar en la foto (Filiro de piel,
Colorete, Barra de labios, Sombra de ojos, Mascara y
Efectos de fiesta). Pulse OK para confirmar la opcién.

Nuevamente use los botones de direccion para elegir.




Pulse el botdon de direccion abajo para acceder a Ajustes avanzados,
donde podra elegir tamano, posicion, forma o distancia (las alternativas
seran diferentes dependiendo de la opcion que se esté usando), para
finalizar seleccione Hecho y pulse OK para confirmar. Cuando haya
retocado la foto a su gusto, en este mismo menu podra elegir la opcién
Guardar como... si lo que desea es guardarla.

" Ajustes p .
Tipos avanzados Como aplicarlo
Filtro de piel . ) . )
Elija uno de los filtros para aplicar en la piel de
@ la persona de la foto o déjela sin filtro.

Forma Pulse los botones de direccion
izquierda y derecha para cambiar
la forma.

Colorete Distancia | Pulse los botones de direccion
® izquierda y derecha para ajustar
HJ el maquillaje.

Pulse los botones de direccion
izquierda, derecha, abajo o arriba
para ajustar el maquillaje.

ne
o
28
Q
o
S

&

Pulse los botones de direccién
izquierda y derecha para cambiar
la forma.

T]
o
Q
3
o

&

Barra de labios Tamario Pulse los botones de direccion

9 arriba y abajo para ajustar el
magquillaje.

Posicién Pulse los botones de direccion

izquierda, derecha, abajo o arriba
para ajustar el maquillaje.

&




Distancia Pulse los botones de direccién

= izquierda y derecha para ajustar
el magquillaje.

Sombra de ojos Posicién Pulse los botones de direccion
= izquierda, derecha, abajo o arriba
= @ para ajustar el maquillaje.

Color Pulse los botones de direccion
) izquierda y derecha para elegir
un color.
Distancia Pulse los botones de direccion
=5 izquierda y derecha para ajustar
el maquillaje.
Mascara Pulse los botones de direccion

o
o
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izquierda, derecha, abajo o arriba
para ajustar el maquillaje.

[

Pulse los botones de direccion

Color U !
izquierda, derecha para elegir
color.

Efectos de fiesta Posicién Pulse los botones de direccion

izquierda, derecha, abajo o arriba
para ajustar los efectos de fiesta.

&

Reproductor de musica ()

Seleccione esta funcién para escuchar archivos de misica MP3
guardados en su camara Kidizoom® Pixi o en la tarjeta de memoria.
Para transferir archivos MP3 dirijase al apartado Transferencia de
archivos.

Pulse los botones de direccion arriba o abajo para seleccionar la
siguiente o anterior cancion.

Pulse el botén OK para escuchar una cancion o abrir una carpeta. Una
vez en la carpeta, pulse el boton Menu principal o seleccione
4= para volver al directorio principal.

Pulse el botén de direccidn izquierda para modificar el volumen de la
cancién y los botones de direccién arriba y abajo para seleccionar una
cancion.




Nota: al modificar en esta funcion el volumen se modificara en el resto
del juguete.

Pulse el botén de direccién derecha para hacer algunos ajustes mas
(Repetir una cancion, Repetir todas las canciones o Sin repeticion), en
esta misma opcion si pulsa sobre el botdn de direccién arriba o abajo se
podra elegir entre (Ordenado, Repetir todas las canciones, Aleatorio).

Juegos ()
iSi, Chef!

Pulsa los botones de direccion para guiarle, segun
corresponda.

Pocion magica
Ayuda a reunir los ingredientes para elaborar la

pocién magica perfecta. Mueve la camara hasta tener
el objetivo ubicado y pulsa el boton OK para atraparlo.

Cuatro en linea

Primero elige un personaje para jugar. Usando
las flechas de direccion izquierda y derecha para
moverte, pulsa OK cuando decidas la posicién donde
colocar la ficha dentro del tablero, las fichas se
colocaran por turnos. El primero que consiga hacer
cuatro en linea gana.

Tu suerte
Elige un tema y déjate guiar por sus consejos.

Espejo, espejito

Hazte una foto y te convertirds en un personaje de
cuento de hadas.




Ajustes (- )
Seleccione el icono de ajustes en el menu principal:
Volumen lﬂil) : para aumentar o disminuir el volumen.
1 . . . .
Brillo -:Q‘:— : para aumentar o disminuir el brillo de la pantalla.
1

Autodisparo o : active la funcion autodisparo en ajustes para accionar
una cuenta atras antes de hacer una foto o un video. El autodisparo se
desactivara cada vez que apague la camara.

Memoria . :
Aqui podra comprobar la memoria interna o la tarjeta de memoria.

También podra formatear la memoria borrando todas las fotos, videos y
archivos MP3 de musica. Los ajustes de fecha, hora y progreso en los
juegos no se veran afectados al hacer este formateo.

En ajustes de fabrica se eliminara el contenido almacenado en la
memoria interna y se reiniciaran todos los ajustes. Si la tarjeta microSD
estuviera insertada en ese momento, sus archivos no se veran afectados
al hacer estos ajustes de fabrica.

Nota: si la tarjeta de memoria esté en la cdmara, los archivos guardados
en la memoria interna no se podran ver. Cuando la memoria esté llena
(tanto la interna como la de la tarjeta) o no se puedan nombrar mas
archivos, debera hacer una copia de seguridad de todas las fotos y
videos que hay en la cdmara para poder borrarlos y liberar memoria.

Resolucion de la fotos @é} :

1600x1200 (2.0MP): es la mejor calidad para sus fotos, pero sin
embargo, utiliza mas espacio de la memoria, por lo que se podran
guardar menos fotos.

640x480 (0.3MP): con esta resolucion las fotos seran de menor calidad,
pero sin embargo, utiliza menos espacio de la memoria, por lo que se
podran guardar mas fotos.

Resolucion de los videos %:
320x240 (240p): con esta resolucion, el video sera de mayor calidad,
pero sin embargo, utiliza mas espacio de la memoria.

160x120 (120p): con esta resolucion, el video serd de menor calidad,
pero sin embargo, utiliza menos espacio de la memoria.

Nota: cuando use la memoria interna de Kidizoom® Pixi para guardar
un video, debe saber que el tamafio maximo del video que podra
guardar sera de 5 minutos. Cuando use un tarjeta de memoria el
tamafo aumenta a 10 minutos.




Control parental @

Acceda para desactivar los juegos o poner un limite diario. Una vez
usados los minutos de juego, no podra acceder a ellos hasta el dia
siguiente. Esta funcion estd disefiada para que los padres puedan
determinar el tiempo de uso de los juegos incluidos.

Frecuencia

Aqui podras seleccionar la frecuencia segun la region en la que estés.
Si no se configura correctamente, se observara cierto parpadeo en
la pantalla de previsualizaciéon de la camara/video y en los archivos
tomados en un espacio interior.

Nota: deje estos ajustes fijos en su camara a menos que esté viajando.

Fecha y Hora
Ajuste el dia, mes, afo, hora, minutos y formato.

Idioma
Seleccione el idioma de la camara (inglés, francés, aleman o espafol).

CUIDADO Y MANTENIMIENTO

No olvide siempre tener tapado el puerto micro USB y la ranura de la
tarjeta de memoria para evitar dafios innecesarios.

¢ Mantenga la camara y la lente limpias, pase con un pafo ligeramente
hidmedo.

* Manténgala lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente de
calor.

* No deje caer la camara sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

* Mantenga las lentes limpias. Una lente sucia puede causar imagenes
borrosas.

ADVERTENCIA

Una parte muy pequeia de la poblacion experimenta ocasionalmente
en su vida diaria crisis epilépticas o pequefas pérdidas de conciencia al
exponerse a ciertas luces o colores parpadeantes.

Aunque Kidizoom® Pixi no aumenta ese riesgo, recomendamos a
los padres que vigilen el juego de sus hijos. Si su hijo experimentase
mareos, alteracion de la vision, desorientacién o convulsiones, consulte
inmediatamente con su médico. Estar muy cerca de la television jugando
con una Kidizoom® Pixi como mando durante un tiempo seguido muy
prolongado puede causar fatiga. Recomendamos descansar 15 minutos
por cada hora de juego.




SOLUCION DE PROBLEMAS

Consulte esta seccion si tiene problemas para operar con su Kidizoom®
Pixi.

Problema Solucion

1. Apague durante 30 segundos el interruptor de

bateria.
2. Encienda el interruptor de bateria de nuevo y pulse
La camara s(l)r?é)é?;mgﬁt;nicio . Ahora deberia funcionar
no funciona . ) i . .
3.Si continua sin funcionar, intente recargar la
bateria otra vez hasta su carga completa y vuelva a
intentarlo. (Consulte el apartado de cémo cargar la
bateria).
Lai 1. Apague durante 30 segundos el interruptor de
eﬁ ;g‘age” bateria.
2. Encienda el interruptor de bateria de nuevo y pulse
pantalla no < PV : -
es correcta el botén de inicio . Ahora deberia funcionar
correctamente.
Asegurese de que las condiciones de luz a su
Las fotos/ alrededor son 6ptimas.
videos no se | Compruebe que la pantalla de la camara esta limpia.
ven bien Si no es asi, siga las recomendaciones de la seccién

de Cuidado y mantenimiento.

Compruebe la conexién entre ordenador y camara y

No puede revise las indicaciones al respecto en este manual.
conectarlo al . i
ordenador Apague durante 30 segundos el interruptor de bateria.

Enciéndalo y conéctelo al ordenador de nuevo.

Compruebe que los archivos estan ubicados en el
directorio correcto de Kidizoom® Pixi de su ordenador.
No se Las fotos deberian aparecer en DOWNLOAD/PHOTO
pueden ver | o5 videos en DOWNLOAD/VIDEO.

I;fso\t/gieos Kidizoom® Pixi es compatible Gnicamente con los
descargadas siguientes formatos:

Fotos JPG y videos en AVI (Motion JPEG) que
hayan sido realizados por Kidizoom® Pixi.




Compruebe que la tarjeta esta correctamente metida
en la cadmara.
No se Compruebe que la tarjeta es adecuada: microSD o
detecta la microSDHC
tarjeta de ’ . A
memoria Compruebe que su tarjeta de memoria tiene un
formato FAT o FAT32. Otros formatos no son
compatibles.
Reproduccion Auriculares
Salida méaxima <150mV | Voltaje >75mV

Si el problema continda, por favor, pédngase en contacto con nuestro
Servicio de Atencion al Cliente a través del teléfono 913120770 (valido
unicamente en Espafa) o del correo electrénico informacion@vtech.
com. Las consultas deben ser realizadas por un adulto.

PRODUCTO

LED CLASE 1




TARJETA DE GARANTIA

(para adjuntar con el producto defectuoso)

. Garantizamos nuestros productos durante los 2 afios siguientes a la fecha de compra. Esta
garantia cubre los defectos de materiales y montaje imputables al fabricante.

. Si detecta alguna anomalia o averia durante el periodo de garantia, este producto puede ser
enviado a VTech Electronics Europe directamente o a través del establecimiento donde lo
adquirio.

. Esta garantia excluye los desperfectos ocasionados por el incumplimiento de las normas que
se especifican en el manual de instrucciones o por una manipulacion inadecuada del juguete.
No estan garantizadas las consecuencias derivadas de la utilizacion de un adaptador distinto al
recomendado en las instrucciones o de pilas que se hayan sulfatado en el interior del aparato.
Esta garantia no cubre los dafios o rotura ocasionados en la pantalla de cristal liquido.

Los desperfectos ocasionados durante el transporte debidos al mal embalaje del producto
enviado a VTech por el cliente no quedan cubiertos por esta garantia.

Para que esta garantia sea valida, debera llevar obligatoriamente el sello del establecimiento
donde se efectud la compra y la fecha de adquisicion.
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Antes de enviar su producto, contacte con nosotros en:
Atencion al Consumidor: informacion@vtech.com

Tel.: 91 312 07 70

Fax: 91 747 06 38

PRODUCTO:
FECHA DE COMPRA:
NOMBRE:
DIRECCION:
TELEFONO:

SELLO DEL ESTABLECIMIENTO

Para poder atenderle con la mayor brevedad posible,
especifique a las li
delecladas en el producto, después de haber verificado el
estado de las pilas o del adaptador.

* Esta tarjeta de garantia solo es valida en Espafia.
Si ha adquirido el producto en otro pais, por favor, consulte a su distribuidor local.



Para buscar mas informacion
acerca de los productos visite
nuestra pagina web.

vtech.es
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