Manual de
instrucciones




INTRODUCCION

Gracias por adquirir el Maxi tren ABC de paseo de VTech. Con
él, los peques disfrutaran de multiples formas de jugar, al incluir un
panel electronico extraible, un tren para montar, un carrito y bloques
interactivos. Durante el juego, aprenderan las letras, animales y objetos,
ademas de frases, melodias y canciones. jListos para un super viaje
educativo!
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE
¢ Un Maxi tren ABC de paseo de VTech.
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* Una guia de inicio rapido.
ADVERTENCIA:

Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojas
de plastico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de
embalaje, no son parte de este juguete y deberian ser desechados
por la seguridad de su hijo.

Usar bajo la vigilancia de un adulto.
Nota:

Conserve el manual. Contiene informacion importante.
NOTA:

Por favor, corte y descarte la cuerda antes
de permitir que jueguen con el tren. Esta
tira no forma parte del juguete y podria
poner en riesgo la seguridad del pequefio.

iADVERTENCIA!

¢ Este juguete se debe usar en areas seguras como interiores,
jardines cerrados o superficies lisas y evitar zonas peligrosas
como escaleras o lugares con agua, etc.

* No utilizar en lugares con trafico.
« Utilizar bajo la vigilancia de un adulto responsable.
* Ayude a los menores a sentarse y usar el juguete correctamente.

« Este juguete se debe usar con precaucion para evitar caidas o
golpes que causen dafo al menor o a otros nifos.




INSTALACION Y CAMBIO DE PILAS

1. Asegurese de que la unidad esté
apagada.

2. Encontrara el compartimento de las
pilas en la parte posterior del panel
electrénico del juguete. Use un
destornillador o una moneda para
abrirlo.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extraigalas tirando de uno de los
extremos.

4. Coloque 3 pilas AA nuevas seglin muestra el dibujo. Se recomienda
el uso de pilas alcalinas para un mejor rendimiento del aparato.

5. Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento, asegurandose
de que el tornillo esta suficientemente apretado.

/\ {ADVERTENCIA!
LAS PILAS DEBEN SER COLOCADAS POR UN ADULTO.
MANTENGA LAS PILAS FUERA DEL ALCANCE DE LOS MENORES.

ADVERTENCIAS SOBRE LAS PILAS

* Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad
(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

* No mezcle pilas nuevas y viejas.

* No utilice pilas de diferentes tipos.

e Utilice unicamente el tipo de pilas recomendadas.

* No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

* Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

* Retire las pilas usadas del juguete.

* No acerque ni tire las pilas al fuego.




PILAS RECARGABLES

Retire las pilas recargables del juguete para su carga.

Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia

de un adulto.
No intente recargar pilas normales.

Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos

Este simbolo indica que este producto y sus pilas no
deben tirarse a la basura al final de su vida Uutil, sino que
deben ser depositados en contenedores especiales, para
poder reciclarlos adecuadamente y asi evitar dafios en
el medio ambiente o efectos perjudiciales para la salud.
Por favor, respete la normativa vigente y recurra a un
Punto Limpio o a los servicios destinados para tal fin en
su localidad.

Los simbolos Hg, Cd, o Pb indican que las pilas contienen
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb)
mayor del permitido en la directiva europea (2006/66/
CE).

La barra debajo del contenedor indica que el producto
esta en el mercado después del 13 de agosto de 2005.

VTech se preocupa por nuestro planeta

VTech le anima a darle una segunda vida a su juguete llevandolo a
un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podran reciclar
respetando asi el medio ambiente.

hi¢

Busque en su localidad el Punto Limpio mas cercano.




PEGATINAS

Por favor, cologue las pegatinas como se indica a continuacion:




INSTRUCCIONES DE MONTAJE

Con el Maxi tren ABC de paseo de VTech, la seguridad es lo
primero. El montaje de este producto debe ser realizado por un
adulto. Por favor, asegurese de haber seguido correctamente todos
los pasos antes de entregar el juguete al menor.

1.

Inserte la palanca en el panel
electronico. Empuje con firmeza
hasta que oiga clic. Una vez
insertada esta pieza, ya no se podra
desmontar.

Introduzca el rail con bolitas en el
lateral de la locomotora. Haga un
poco de presion hasta que la pieza
haga clic y encaje en su sitio. Una
vez colocada esta pieza, ya no se
podra retirar.

Coloque el asa con su parte curvada
apuntando hacia el final de la
locomotora en el hueco que aparece
en la imagen. Empuje hasta que
haga clic y quede bien asegurada.
Una vez instalada el asa, ya no se
podra volver a extraer.

Inserte los ejes en las ruedas y, a
continuacion, en la locomotora. Haga
un poco de presion hasta que oiga
que han quedado correctamente
aseguradas. Una vez colocadas,

las ruedas no se podran volver a
desmontar.




5. Coloque la bisagra de tal manera que el ™\
orificio grande quede apuntando hacia
arriba. Inserte la pieza en el carro y
g i "
asegurese de que haga clic. Una vez
colocada esta pieza en el carro, ya no '
se podra volver a extraer.

\

6. Introduzca las ruedas con ejes en la
parte inferior del carro y presione hasta
que hagan clic. Una vez hecho esto, no
se podran volver a desmontar.

7. Una las piezas del asiento del carro
como se muestra la imagen. Ahada el
asa y asegurese de que todo encaja
correctamente. Una vez montado el
carro, no se podra volver a desarmar.

8. Para acoplar el carrito con forma
de vagon a la locomotora, utilice la
bisagra e introduzcala en su hueco en
la locomotora. Un clic le indicara que
la pieza ha quedado correctamente
fijada.




9. Para desmontar el carrito de
la locomotora, pulse y mantenga
presionado el botén circular de la
parte inferior de la locomotora. A
continuacién extraiga la bisagra de su
hueco.

10. Paraunir el panel electrénico a la parte
superior de la locomotora, insértelo en
el hueco que encontrara en la parte
superior del tren. Para extraer el panel
de juegos, deslice las pestafas de su
parte posterior como ve en la imagen.

11. Para colocar el panel electrénico en la
parte lateral de la locomotora, alinéelo
con su hueco y deslice la pestafa de
la imagen hacia arriba. Para retirarlo,
deslice el seguro hacia arriba y tire
suavemente del panel de actividades.

iADVERTENCIA!

No debe utilizarse por nifios mayores de 36 meses. No tiene
suficiente resistencia. Maximo 20 kg. de peso. Compruebe con
regularidad signos de desgaste o roturas en la unidad o en los
mecanismos de cierre. Si alguna pieza esta en mal estado, no
usar hasta que sea reparada o reemplazada. Conviene utilizar
equipo de proteccion. No utilizar en lugares con trafico.




CARACTERISTICAS

Encendido-Apagado/Modos de
juego

Para encender la unidad, deslice este
selector a la posicion Modo viaje
(4*) o Modo aprendizaje (%<2). Oira
canciones, frases, sonidos o melodias.
Para apagar el juguete, devuelva el
selector a la posicién OFF (&).

2. Control de volumen

Deslice este selector a la posicion
de volumen intermedio () o alto
() dependiendo de su preferencia.
Escuchara una melodia, cancion o
frase.
3. Desconexion automatica

Para preservar la duracién de las pilas, la unidad se apagara
automaticamente después de unos 45 segundos de inactividad. |

Para encender de nuevo el juguete presione cualquiera de sus
botones, inserte un bloque, gire la rueda o mueva el joystick.

NOTA:
Si el juguete se apaga de repente durante el juego y de manera
repetida, recomendamos sustituir sus pilas por unas nuevas.




ACTIVIDADES

1.

Panel electrénico

Este accesorio puede ser colocado en
la parte superior de la locomotora o
en su lateral. Cuando interactues con
él, oiras frases y efectos. Las luces
parpadearan al ritmo.

Botones de nimeros

Pulsa estas teclas para conocer
los numeros, colores y lugares
que aparecen en ellas en el Modo
aprendizaje. En el Modo viaje, te
serviran para fingir que viajas a todos
esos lugares con tu tren y conocer
detalles de cada uno. Las luces se
encenderan al compas.

Ruleta

Apunta a cualquiera de sus posiciones
para activar frases adicionales, con
independencia del modo seleccionado.
Las luces brillaran con los sonidos.

Botén bocina

Haz sonar el silbato del tren pulsando
aqui en el Modo aprendizaje. En el
Modo viaje, activaras sonidos, frases
y melodias. Las luces se encenderan
y apagaran al ritmo.




Palanca

Muévela a un lado y a otro para
descubrir nuevas palabras. Las luces
parpadearan con la voz.

Bloques de letras

Cuando el panel electrénico esta
insertado en el lateral del tren, coloca
cualquiera de los bloques en su puesto
de reconocimiento para aprender las
letras, animales y objetos que aparecen
en la pieza en el Modo aprendizaje.
En el Modo viaje, descubriras un poco
mas sobre cada dibujo. Las luces
parpadearan con los contenidos.

Libro de viaje

Cuando el panel electrénico esta
colocado en el lateral del tren, al
abrir y cerrar el libro de viaje se oiran
frases, canciones y melodias en el
Modo aprendizaje y soélo frases en el
Modo viaje. Las luces responderan al
compas.

Conducto para los bloques

Cuando el panel electronico esta
insertado en el lateral del tren, dejar
caer bloques por el tunel magico hara
que el juguete empiece a contarlos en
el Modo aprendizaje. En el Modo viaje
se activaran efectos especiales. Las
luces parpadearan con los sonidos.




NOTA:

El sensor infrarrojo del conducto es muy sensible a la luz solar. Es por
ello que podria no funcionar correctamente en ambientes con mucha
luz, habitaciones soleadas o bajo la luz directa del sol.

ADVERTENCIA:

No permita que el pequefo introduzca sus manitas o pies por el
conducto. Recomendamos que el juego se realice siempre bajo la
supervision de un adulto responsable.

9. Sensor de movimiento

Empuja el tren para activar el sensor
de movimiento y hacer sonar sonidos,
frases y canciones cuando el panel
electrénico esta insertado en el lateral
de la locomotora. Si, por el contrario,
éste se encuentra en la parte superior
o ha sido extraido, se oiran efectos. Las
luces parpadearan al ritmo.

CANCIONES

Cancion 1

Conduciendo, conduciendo,
a un lado, a otro.
Conduciendo, conduciendo,
asi va mi tren.

Cancion 2

Este tren ya va a partir,
a partir,

a partir.

Cancion 3

Chucu-chucu-chucu,
jvamonos!




CUIDADO Y MANTENIMIENTO

Limpie el juguete con un pafo suave ligeramente hiumedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente
de calor.

Extraiga las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante
un largo periodo de tiempo.

No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la
humedad o al agua.

No trate de reparar la unidad ni de desmontar el producto.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razén la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1.
2.
3.

4.
5.

Apague el juguete.

Quite las pilas.

Deje que la unidad repose durante unos minutos, después vuelva
a poner las pilas.

Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.

Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continda, por favor, péngase en contacto con nuestro
Servicio de Atencidn al Cliente a través del teléfono 913120770 (valido
unicamente en Espana) o del correo electrénico informacion @ vtech.com.
Las consultas deben ser realizadas por un adulto.




$P9¥R  TARJETA DE GARANTIA

(para adjuntar con el producto defectuoso)

1

. Garantizamos nuestros productos durante los 2 afios siguientes a la fecha de compra. Esta
garantia cubre los defectos de materiales y montaje imputables al fabricante.

. Si detecta alguna anomalia o averia durante el periodo de garantia, este producto puede ser
enviado a VTech Electronics Europe directamente o a través del establecimiento donde lo
adquirio.

. Esta garantia excluye los desperfectos ocasionados por el incumplimiento de las normas que

se especifican en el manual de instrucciones o por una manipulacion inadecuada del juguete.

No estan garantizadas las consecuencias derivadas de la utilizacion de un adaptador distinto al

recomendado en las instrucciones o de pilas que se hayan sulfatado en el interior del aparato.

Esta garantia no cubre los dafios o rotura ocasionados en la pantalla de cristal liquido.

Los desperfectos ocasionados durante el transporte debidos al mal embalaje del producto

enviado a VTech por el cliente no quedan cubiertos por esta garantia.

Para que esta garantia sea valida, debera llevar obligatoriamente el sello del establecimiento

donde se efectud la compra y la fecha de adquisicion.
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Antes de enviar su producto, contacte con nosotros en:
Atencion al Consumidor: informacion@vtech.com

Tel.: 91 312 07 70

Fax: 91 747 06 38

PRODUCTO:

FECHA DE COMPRA:
NOMBRE:
DIRECCION:
TELEFONO:

SELLO DEL ESTABLECIMIENTO

Para poder atenderle con la mayor brevedad posible,
le agradeceremos especifique a continuacion las anomalias
detectadas en el producto, después de haber verificado el
estado de las pilas o del adaptador.

* Esta tarjeta de garantia solo es valida en Espatia.
Si ha adquirido el producto en otro pais, por favor, consulte a su distribuidor local.



Para buscar mas informacion
acerca de los productos visite
nuestra pagina web.
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