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Einfuhrung

Mit dem BadespaB Oktopus macht das Baden gleich noch mehr
Spaf. Mit Hilfe der Tierbecher den Oktopus mit Wasser befillen und
schon kann der Spaf3 beginnen. Durch das Dricken der Taucherbrille
werden spannende Satze, Melodien und Lieder zum Mitsingen
ausgelost.

Tierbecher (Schildkréte
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Inhalt der Packung

BadespaB Oktopus
2 Tierbecher (Schildkréte und Krabbe)
Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnire,
Plastikhalterungen, Verschliusse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und miissen
zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie
wichtige Informationen enthalt!

Erste Schritte

Einsetzen der Batterie

1. Vergewissern Sie sich, dass das |
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf
der Rickseite des Spielzeugs.
Offnen Sie dieses mit Hilfe eines
Schraubendrehers.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie eine neue AAA-Batterie
(AM-4/ LRO3) ein. Fur eine optimale
Leistung werden neue Alkali-Mangan-
Batterien oder vollstandig geladene
wiederaufladbare Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

HINWEIS: Aufbau nur durch Erwachsene. Halten Sie die Batterie
auBerhalb der Reichweite von Kindern.




Entfernen der Transportsicherung: ©)
@ Drehen Sie die Transportsicherung

entgegen dem Uhrzeigersinn. @ I

@ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus

und entsorgen Sie diese vorschriftsmaBig.

Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug fiir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug,
bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht daflr
vorgesehen sind.




Batterien gehdéren nicht in den Hausmill und dirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher*innen sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
I

ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




Produkteigenschaften

1. Ein-/Ausschalter

Um das Gerat einzuschalten, driicken
Sie den Ein-/Ausschalter. Driicken Sie
den Ein-/Ausschalter, um das Gerat
auszuschalten.

2. Abschaltautomatik

Um die Batterie zu schonen, schaltet sich der BadespaB3 Oktopus
nach 30 Sekunden selbst aus. Um ihn wieder zu aktivieren, driicken
Sie die Taucherbrille oder die groBe Muschel nach unten.

Hinweis: Sollte sich das Gerat wahrend des Spielens wiederholt
ausschalten oder das Licht nicht mehr ordnungsgemaf funktionieren,
tauschen Sie bitte die Batterie aus.

ACHTUNG:

Batterien dirfen nur von Erwachsenen gewechselt werden.
Dieses Spielzeug darf nicht in Salzwasser verwendet werden.
Nehmen Sie das Gerat nach dem Spielen aus dem Wasser.
Achten Sie darauf, dass kein Wasser im Spielzeug verbleibt und
spllen Sie es vor dem Trocknen mit klarem Wasser aus.

Dieses Spielzeug kann nur dann im Wasser betrieben werden,
wenn es vollstdndig und geman der Anleitung zusammengebaut
wurde.

Das Gerét ist keine Schwimmhilfe. Lassen Sie ihr Kind nicht
unbeaufsichtigt, wahrend es mit diesem spielt.

Lassen Sie ein Kind niemals unbeaufsichtigt oder mit einem alteren
Kind zusammen im Badezimmer oder der Badewanne, auch nicht
fur eine Minute.

Prifen Sie immer mit einem Thermometer die Temperatur des
Wassers, bevor Sie |hr Kind in die Badewanne setzen. Kleinkinder
haben eine empfindliche Haut und kénnen sich leicht verbrennen,
wenn das Wasser zu heif3 ist.




Achten Sie beim SchlieBen des Batteriefachdeckels darauf, dass
die Schraube fest angezogen ist. Dadurch wird das Eindringen
von Wasser vermieden.

Benutzen Sie das Geréat nur bei Wassertemperaturen zwischen
10 °C und 45 °C.

Lassen Sie das Wasser aus dem Lautsprecher ablaufen, wenn
die Lautstarke zu stark abnimmt.

Produkteigenschaften

1.

Driicken Sie den Ein-/Ausschalter, um
das Gerat einzuschalten. Es werden
ein Lied und lustige Séatze gespielt.
Das Licht leuchtet passend dazu.

Dricken Sie die aufleuchtende
Taucherbrille, um Lieder, Satze oder
Melodien zu héren.

GieBen Sie mit Hilfe der Tierbecher
Wasser in den Kopf des Oktopus.




4.

Ist die Muschel ganz mit Wasser
gefullt, kippt diese nach vorn und es
werden tolle Geradusche und Sétze
gespielt.

Wird 15 Sekunden lang nicht mit dem Oktopus gespielt, bittet dieser
das Kind, Wasser auf seinen Kopf oder in die Muschel zu gief3en,
um weiterzuspielen. Wird fir weitere 15 Sekunden nicht mit dem
Oktopus gespielt, ertént eine Abschlussmelodie und der Oktopus
schaltet sich selbst aus. Wird auf die Taucherbrille gedruckt oder
die groBe Muschel nach vorn bewegt, schaltet sich der Oktopus
wieder ein. Der Spielspaf kann weitergehen.

Achtung:

Dieses Spielzeug kann nur dann im Wasser betrieben werden,
wenn es vollstédndig und geman der Anleitung zusammengebaut
wurde.

Melodien

9.
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. Alle meine Entchen

. Hanschen klein

. Eine Seefahrt, die ist lustig
. Frésche am See
Donauwalzer

. Bruder Jakob

. Saintsaens Aquarium

. Der Kuckuck und der Esel
Row, row, row

0. Es klappert die Mihle

1. Ein Fréschlein saf im Schilfrohr drin

12. Auf der Mauer, auf der Lauer

1

3. Sur le pont

14. In meinem kleinen Apfel




15. Chopsticks

Gesungene Lieder

Lied 1

Ich mag Wasser und plansch den ganzen Tag.
Ich bin ein kleiner Oktopus.

Komm und spiel mit mir!

Lied 2

Planschen, schwimmen, durch das Meer.
Hohe Wellen mag ich sehr.

Wasser ist mein Element.

Lass uns baden!

Lied 3

Ich habe ganz lange Arme.

Wie viele sind’s? Es sind ja acht!

Ich schwimme gern, bei Tag und Nacht!

PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

2. Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie
vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes oder 6lhaltigen
Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug l&ngere Zeit nicht
benutzt wird.

4. Bitte 6ffnen Sie das Spielzeug nicht.

5. Lassen Sie kein Wasser in das Spielzeug eindringen.

Problemlosung
Funktioniert das Gerat nicht mehr oder werden Stimme, Lichter und
Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:




1. Schalten Sie das Spielzeug fiir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut
ein.

4. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein. Wenn das Spielzeug
danach immer noch nicht richtig funktioniert, wenden Sie sich bitte
an den Fachhéandler, bei dem Sie das Gerat gekauft haben.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle Aufgabe,
die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemihen uns sehr, die
Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen - unsere Qualitatskontrolle
ist uBerst streng. Dennoch kénnen auch uns Fehler unterlaufen oder
Erkenntnisse werden einfach von der Zeit Gberholt. Sollten Sie also
Verbesserungsvorschlage haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden
Sie sich bitte an unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fiir Ihre Hinweise
und werden lhre Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen).

www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

. Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

. Beschreibung des Problems

. Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/defekte Geréate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht
ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fachhéndler, das
Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das Gerat gekauft haben. Fur
Anfragen und Hinweise schicken Sie bitte keine Geréte an unsere Serviceadresse.




Dieses elektronische Spielzeug ist fir den Gebrauch in der Badewanne
vorgesehen und bei bestimmungsgemaBem Gebrauch wasserdicht. Wenn die
Batteriefachtir richtig geschlossen ist, kann kein Wasser in die elektronischen
Komponenten eindringen.

Das Spielzeug wurde fiir Testzwecke 30 Minuten lang bis zu einer Tiefe von 15 cm
in Wasser getaucht.Es wird eine Verringerung der akustischen Leistung geben,
wenn das Spielzeug in Wasser getaucht wird.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter
vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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