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Liebe Eltern,

wir von VTech® sind iiberzeugt, dass unsere Kinder grofie
Fihigkeiten in sich tragen. Um diese Fihigkeiten zu fordern,
entwickeln wir bei uns pidagogisch sinnvolles und kindgerechtes
Lernspielzeug. Von der Geburt bis zur Grundschule —in unserem
umfangreichen Sortiment finden Sie fiir jede Altersgruppe ein
Lernspielzeug, mit dem Ihr Kind spielerisch seine Fihigkeiten
erweitern und seine Freude am Entdecken ausleben kann.

Die Gestaltung unserer Lernspielzeuge, ihre Bedienung
und die Lerninhalte sind stets an die jeweilige Altersgruppe
angepasst. Unser oberstes Ziel ist, dass Ihr Kind durch das
Lernspielzeug nachhaltig dazu motiviert wird, sich mit den
jeweiligen Lerninhalten weiter zu beschiiftigen und Freude am
selbststindigen Lernen zu entwickeln.

Deshalb kommt der Spielspafs bei unseren Lernspielzeugen
grundsitzlich nicht zu kurz. Schlieflich soll Thr Kind auch das
niichste Mal wieder mit Freude bei der Sache sein. So macht
Spielen Spafs - und Lernen wird zum Kinderspiel!

Mehr Informationen zu VTech® und weiteren VTech®
Lernspielprodukten finden Sie unter: www.vtech.de

Viele Griifle,
Ihr VTech-Team



Einleitung

Der MusikspaB-Player bietet zahlreiche lustige und musikalische
Spiele. Mit den Kinderliedern wird das Lernen von Buchstaben,
Zahlen, Tieren und vielem mehr zu einem Riesenspaf!
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Inhalt der Packung

¢ MusikspaB-Player

e Ein Paar Kopfhorer

¢ Bedienungsanleitung

Warn- und Sicherheitshinweise :

Alle Verpackungsmaterialien wie z. B. Bander, Plastikhalterungen
und -folien sowie Karton, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs
und missen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis:

Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig auf, da sie

wichtige Informationen Uber das Produkt und dessen Handhabung
enthalt.

Entfernen der Transportsicherung:

©)

(@ Drehen Sie die Transportsicherung
gegen den Uhrzeigersinn.

@ Ziehen Sie die Transportsicherung ®
heraus und entsorgen Sie diese »
vorschriftsmaBig.

Erste Schritte

Energieversorgung
Ihr MusikspaB-Player wird mit 2 x 1,5V Micro-Batterien (AAA/
LRO3) betrieben.

Hinweis:
Wir empfehlen ausdriicklich, neue Batterien mit langer Haltbarkeit
(Alkali-Mangan) zu verwenden. Das Verwenden erschopfter
Batterien kann Ursache einer fehlerhaften Ausfiihrung (z. B. Ton-
oder Funktionsstérungen) sein. Setzen Sie in diesem Fall bitte
neue Batterien ein.

)
£
S
£
3]
2]
)
@
w
~
o
13
3
=
S
Q
P
o
T
=
©
£
<




EINLEGEN DER BATTERIEN:

Bitte achten Sie darauf, dass die Batterien nur von einem
Erwachsenen gewechselt werden und dass das Batteriefach fest
und sachgeman geschlossen ist.

Das Verschlucken einer Batterie kann
lebensgefahrlich sein!

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Lernspielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich an der
Rickseite des Lernspielzeugs. Sie
kénnen es mit einem Schraubendreher
offnen.

3. Setzen Sie 2 x 1,5V Micro-Batterien
(AAA/ LRO3) ein, wie auf dem Bild im
Inneren des Batteriefaches dargestellt.
Achten Sie dabei auf die richtige Polung.

4. VerschlieBen Sie nun das Batteriefach
wieder fest mithilfe eines Schraubendrehers.

Gerat Kopfhérer
Maximale .
Ausgangsspannung < 150mV | Breitbandspannung =75mV

Batteriehinweise

* Wahlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).

¢ Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige Batterien.

* Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

* Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.

* Verwenden Sie keine beschadigten Batterien.

* Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

» Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im Batteriefach.

» Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

¢ Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen werden,
entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu vermeiden.

inweise

£
2D
@
=
©
(11]




¢ Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.

¢ Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind.
* Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.
¢ Akkus nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von Erwachsenen
aufladen.
Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geméan ElektroG bzw. der EU-Richtline RoHS
an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréten abgegeben werden.
Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium)
oder Pb (Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend
gekennzeichneten Batterien die Grenzwerte flr die
genannte(n) Substanz(en) Uberschritten werden. Die
Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte
sowie den Umgang mit Batterien.
Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.
Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!

inweise
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Besonderheiten

1. Ein-/Aus-Taste

Dricken Sie die Ein-/Aus-Taste , um das Gerat ein- und
auszuschalten.

2. Funktionstasten

A) Wiedergabe-/Pause-Taste
Drucken Sie die Wiedergabe-/Pause-Taste@, um ein Lied
abzuspielen, anzuhalten und weiterzuhéren.

B) Zuriick-Taste ([T] oder Weiter-Taste (3J)
Driicken Sie die Zuriick-Taste ({] oder die Weiter-Taste (T3],
um auszuwahlen.

C) Leuchtende Musik-Taste (i ¢
Driucken Sie die Leuchtende Musik—Taste&/, um Musik zu
héren und lhre Auswahl zu bestéatigen.

D) Geschwindigkeits-Taste
Driicken Sie die Geschwindigkeits-Taste @ um das Tempo
der Melodien zu verandern.

E) Lautstéirke-Taste

Dricken Sie die Lautstarke-Taste Q um die Lautstarke
einzustellen.

3. Abschaltautomatik

Um die Lebensdauer |hrer Batterien zu verldngern, schaltet sich
der MusikspaB-Player automatisch nach einigen Minuten ab,
wenn keine Eingabe erfolgt. Durch Driicken der Ein-/Aus-Taste
kann das Gerat erneut gestartet werden. Das Spielzeug schaltet
sich auch bei schwacher Batterie automatisch ab. In diesem Fall
erscheint der Hinweis auf dem Bildschirm [ &z, dass die Batterien
gewechselt werden sollten.
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Lernspiele

1.

. Wie viel Uhr ist es? |

Buchstaben-Lieder ~_

L)
Lernen Sie die Buchstaben, wahrend Sie sich die Lieder anhéren.
Driicken Sie die Zuriick- oder Weiter-Tasten, um ein anderes
Lied auszuwahlen.

. Lustige Lieder

Horen Sie bekannte Kinderlieder und lernen Sie mithilfe der
Animationen ihre Inhalte kennen.

. Was kommt als Nachstes? Ao

Héren Sie das ABC-Lied und wahlen Sie mit den Zuriick- oder
Weiter-Tasten den Buchstaben aus, der als Nachstes kommt.

Hoéren Sie das Lied und achten Sie darauf, wie oft die Uhr schlagt.
Wahlen Sie anschlieBend mit den Zuriick- oder Weiter-Tasten
die passende Anzahl der Schlage aus.

. Klassische Musik i‘*{;ﬁ

Horen Sie klassische Musik und wahlen Sie mit den Zuriick- oder
Weiter-Tasten verschiedene Melodien aus.

. Schéne Lieder w‘fg_gﬂ

GenieBen Sie die schonen Lieder und wahlen Sie mit den Zuriick-
oder Weiter-Tasten verschiedene Melodien aus.

. Tolle Lieder %

Lauschen Sie den tollen Liedern und wahlen Sie mit den Zuriick-
oder Weiter-Tasten verschiedene Melodien aus.

Lernspiele



8. Tier-Remix
Hoéren Sie den Tieren zu, wie sie ihre Lieder singen. Wahlen Sie
mit den Zuriick- oder Weiter-Tasten verschiedene Tiere aus.

7

9. Instrumenten-Remix S
Hoéren Sie die Melodien, wie sie von verschiedenen Instrumenten
gespielt werden. Driicken Sie die Zuriick- oder Weiter-Tasten,
um zwischen den Instrumenten auszuwahlen.

10. TanzspaB

Tanzen Sie und "frieren Sie ein", wenn die Musik anhalt. Héren Sie
auf den Text und machen Sie die Bewegungen entsprechend nach.

Lernspiele



Gesungene Lieder
Lied 1

Musikzeit, jetzt geht’s los,

alle haben Spaf3, ob klein, ob groB3!

Start’ das Lied, es klingt so toll.

Wir tanzen im Rhythmus, ganz wundervoll!

Lied 2

Alle meine Entchen
schwimmen auf dem See,
schwimmen auf dem See,
Képfchen in das Wasser,
Schwanzchen in die Hoh'.

Alle meine Taubchen
gurren auf dem Dach,
gurren auf dem Dach,
fliegt eins in die Lifte
fliegen alle nach.

Lied 3

Klatsche laut in die Hand,
drehe dich im Kreis.
Stampfe mit den FiBen auf,
hipf" so hoch du kannst.
Beweg dich nun zur Musik.

Lied 4

Tanze wild zur Musik,

winke mit deinen Handen.
Tanze wild den ganzen Tag,
denn das macht so viel Spaf3!
Werde nun langsamer.

Und viele mehr...
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Pflegehinweise

1.
2.

3.

4.

Reinigen Sie das Gerat bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.
Lassen Sie das Gerat bitte niemals langer in der prallen Sonne
oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

Wenn das Gerat langere Zeit nicht in Gebrauch ist, entfernen Sie
bitte die Batterien.

Lassen Sie das Gerat niemals herunterfallen und bauen Sie es
nicht auseinander.

Hinweis
Funktioniert das Spielzeug nicht mehr oder werden Stimme und
Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1.
2.

3.

4.

Schalten Sie das Gerat aus.

Unterbrechen Sie die Stromversorgung, indem Sie die Batterien
entfernen.

Lassen Sie das Gerat flr einige Minuten ohne Batterien und legen
Sie erst dann die Batterien erneut ein.

Schalten Sie das Geréat ein. Das Geréat sollte nun wieder wie
gewunscht funktionieren.

Sollte das Problem weiterhin bestehen, kontaktieren Sie bitte den
Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben, oder unseren
Kundenservice (info@vtech.de) und wir freuen uns, Ihnen zu helfen.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen
— unsere Qualitatskontrolle ist AuBerst streng. Dennoch kénnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uiberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte
an unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fur lhre Hinweise
und werden lhre Anregungen gerne Uberdenken.

inweise
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Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-13 Uhr; nicht an Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

¢ Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Geréte:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg giiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn

 die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

« und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgemaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

+ Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

+ Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schéden, die auf eine mangelhafte Verpackung zurlickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-13 Uhr; nicht an Feiertagen)




