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Einfuhrung

Den Therizinosaurus einschalten und jede Menge wilde
Dinosaurierabenteuer erleben! Mit wenigen Handgriffen kann

er in einen rasanten Jet und wieder zurtickverwandelt werden!
Der Therizinosaurus spuckt Feuer und der Jet wirft spektakulare
Projektionen auf den Boden! Los geht’s!
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Achtung: -

Propeller nicht auf das Gesicht und die Augen richten.
Verletzungsgefahr.




Inhalt der Packung

¢ Switch & Go Dinos® Fire-Jet-Therizinosaurus

e 2 Propeller

e Bedienungsanleitung

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schndre,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis:

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

Erste Schritte

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf
der Unterseite des Spielzeugs.
Nehmen Sie den Deckel des
Batteriefaches ab.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie zwei neue AA-Batterien (LR6/AM-3) entsprechend
der Grafik im Inneren des Batteriefachs ein. Fir eine optimale
Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien oder vollstandig
geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.




HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.

Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug,
bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafir
vorgesehen sind.




Batterien gehdéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geméan ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréaten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

ﬁ Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.
I

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




Produkteigenschaften

1.

. Fire-Taste [\

{
. Spriichetaste \

. Propellertaste

Ein-/Aus-Schalter mit Lautstarkeregler

Zum Einschalten des Therizinosaurus
schieben Sie den Lautstéarkeregler fir
leisen SpielspalB auf dieses Symbol §)
und fir lauteren SpielspaB auf dieses
Symbol §)). Zum Ausschalten des
Therizinosaurus schieben Sie den
Regler auf die Aus-Position Q.

\

Dricken Sie di Fre-Taste, damit
der Therizinosaurus bzw. der Jet
Feuerprojektionen auf den Boden

werfen.

Driicken Sie die Spriichetaste, um
coole Satze und Gerausche zu hoéren.

Setzen Sie die Propellerscheibe auf
das Spielzeug und drehen Sie sie
einige Male im Uhrzeigersinn. Driicken
Sie dann die Propellertaste, sodass
die Propellerscheibe zu rotieren und
fliegen beginnt.

Achtung: Propeller nicht auf das &—
Gesicht und die Augen richten.
Verletzungsgefahr.




5. LCD-Bildschirm

Auf dem LCD-Bildschirm sind
entweder animierte Augen des
Therizinosaurus oder der animierte
Pilot des Jets zu sehen.

6. Abschaltautomatik

Um eine langere Lebensdauer der Batterie zu gewahrleisten,
schaltet sich der Therizinosaurus nach 20 Sekunden ohne

Eingabe automatisch ab. Der Therizinosaurus kann durch die
Betatigung der Spriichetaste oder Fire-Taste bzw. durch das
Verandern seiner Gestalt wieder zum Leben erweckt werden.




Verwandlung

2. Klappen Sie den Schwanz in
Richtung des Kérpers.

y
3. Klappen Sie die Arme des 4. Klappen Sie den Kopf des
Dinos nach oben. Dinos nach oben.
é Ny
\ J
5. Klappen Sie die Beine des 6. Klappen Sie die Fu3e nach
Dinos zur Seite. unten. Der Dino befindet
Hinweis: sich nun im Jet-Modus.

Um das Spielzeug vom Jet-Modus wieder in den Dino-Modus zu verwandeln,
folgen Sie den Anweisungen in umgekehrter Reihenfolge.




Pflegehinweise

1.

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

2. Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Lernspielzeug langere
Zeit nicht benutzt wird.

4. Lassen Sie das Spielzeug nicht auf harte Oberflachen fallen und
halten Sie es fern von Feuchtigkeit und Wasser.

Problemlosung

Funktioniert Ihr Gerét nicht mehr oder werden Stimme und
Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1.
2.
3.

5.

Schalten Sie das Lernspielzeug aus.
Nehmen Sie die Batterien heraus.

Lassen Sie das Gerat einige Minuten lang stehen und setzen
Sie dann die Batterien erneut ein.

Schalten Sie die Einheit wieder ein. Das Lernspielzeug sollte
nun wieder funktionieren.

Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Lernspielzeug danach immer noch nicht richtig
funktioniert, wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie
das Produkt gekauft haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemlhen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen
- unsere Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kénnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uiberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fiir Ihre Hinweise und
werden lhre Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech®Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr, 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

¢ Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer
e Beschreibung des Problems

¢ Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfille/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemaf funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéndler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg guiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefiihrt werden kann, wenn

« die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

e und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie

sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit gréBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

+ Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

+ Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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