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Einfuhrung

Mit der PAW Patrol die Uhr lesen lernen und viele tolle Spiele
spielen. Neben der digitalen Uhranzeige enthalt die PAW Patrol
Lernuhr eine Weckerfunktion, einen Timer und eine Stoppuhr.
AuBerdem sind vier Lernspiele zu den Bereichen PAW Patrol,
Problemldsen und Mathematik enthalten. Gehen Sie gemeinsam mit
der PAW Patrol auf Rettungseinséatze!

Produkteigenschaften
Produktgestaltung und Tasten

Armband

Uhrabdeckung

Uhr-Taste
Linke Taste Rechte Taste

Leuchtende OK-Taste




Inhalt der Packung

¢ 1 VTech® PAW Patrol Lernuhr
* 1 Bedienungsanleitung
* 1 CR2450 Batterie (Bereits im Batteriefach enthalten)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Plastikhalterungen,
Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben, sind nicht
Bestandteile dieses Lernspielzeugs und miissen zur Sicherheit lhres
Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie
wichtige Informationen enthalt!

Besonderheiten
Batterie 1 CR2450 Batterie
Zeitformat 12 hoder24 h
Display Digital
Optimale Betriebs- und 0°C - 40°C
Aufladetemperatur

Sicherheitshinweise:

¢ Bitte nicht unter flieBendes Wasser halten.

e Tauchen Sie diese Uhr nicht unter. Gehen Sie mit dieser Uhr weder
duschen noch baden oder schwimmen.

e SchlieBen Sie bitte die Uhrabdeckung, wenn die Uhr nicht in
Gebrauch ist.




ACHTUNG:

Bei Personen mit einer sensiblen Haut kann es durch das Tragen
der Uhr zu Hautirritationen kommen. Diese kdnnen auftreten, wenn
Feuchtigkeit, Schweil3, Seife oder andere reizende Stoffe unter dem
Armband verbleiben und mit der Haut in BerGihrung kommen. Um
Irritationen zu vermeiden, sollten Sie vor dem Schlafengehen die Uhr
ablegen, das Armband reinigen und es trocknen.

Auch ein zu eng eingestelltes Armband kann zu Irritationen auf der Haut
flhren. Stellen Sie daher sicher, dass die Uhr gut am Handgelenk sitzt.
Es sollte eng genug sein, damit die Uhr nicht vom Handgelenkt rutscht.
Sie sollte aber nicht zu eng und unbequem sein. Sollten Sie rote Stellen,
Schwellungen oder andere Irritationen am Handgelenk feststellen,
kontaktieren Sie bitte einen Arzt, bevor Sie die Uhr wieder tragen.

Uhrabdeckung

Offnen Sie die Uhrabdeckung, um die Uhrzeit sehen zu kénnen.
Dricken Sie auf den unteren Teil der Uhrabdeckung, wenn die
Uhrabdeckung geschlossen ist, um tolle Satze der PAW Patrol zu
héren und Lichteffekte zu sehen.

Linke/rechte Taste

Driicken Sie auf die linke oder rechte Taste, um eine Aktivitat oder
Option auszuwahlen oder die Optionen in den Zeiteinstellungen oder
der Weckerfunktion zu andern.

Leuchtende OK-Taste

Driicken Sie zum Bestétigen einer Auswahl oder um zum néchsten
MenUpunkt zu gelangen auf die leuchtende OK-Taste.

Uhr-Taste a

Dricken Sie auf die Uhr-Taste, um aus anderen Funktionen und
Aktivitdten zur Uhranzeige zurtickzukehren.




Erste Schritte
ACHTUNG:

In diesem Produkt befindet sich eine Knopfbatterie. Das Verschlucken
dieser kann zu ernsthaften gesundheitlichen Schéaden flhren.

ACHTUNG:

Bitte entfernen Sie leere Batterien sofort. Bitte halten Sie neue und
gebrauchte Batterien fern von Kindern. Wenn Sie glauben, dass eine
Batterie verschluckt oder in einen anderen Teil des Kérpers eingefiihrt
wurde, suchen Sie bitte sofort einen Arzt auf.

EINLEGEN DER BATTERIEN

Hinweis: Fir eine maximale Leistung wird das
Verwenden einer neuen Batterie empfohlen.
Entfernen Sie daflir die enthaltene Demo-
Batterie und setzen Sie eine neue in lhre
PAW Patrol Lernuhr ein.

1. Das Batteriefach befindet sich auf der
Rickseite des Spielzeugs. Sie kdnnen
es mit einem Schraubenzieher (nicht
enthalten) 6ffnen.

2. Setzen Sie eine neue CR2450 Batterie, wie
auf dem Bild rechts dargestellt, ein.

3. VerschlieBen Sie nun das Batteriefach
wieder fest mithilfe eines Schraubenziehers.

Batteriehinweise

e Verwenden Sie fur dieses Spielzeug lediglich CR2450-Knopfzellen.
Eine wiederaufladbare LIR2450-Knopfzelle ist fur die Uhr nicht
geeignet.

* Die Knopfzelle sollte sich stets auBerhalb der Reichweite von
Kindern befinden. Es besteht Erstickungsgefahr. Sollte Ihr Kind eine
Knopfzelle verschluckt haben, suchen Sie sofort einen Arzt auf.




* Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
* Verwenden Sie keine beschéadigten Knopfzellen.
* Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterie im

Batteriefach.

e Ersch Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

e Solld ielzeug flr l&ngere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterie, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

* Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.
* Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind, z. B. die in dem Produkt enthaltene Knopfzelle.
* Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Gerat, bevor
Sie diese aufladen.
. A@ur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von Erwachsenen
a n.
Batterien gehéren nicht in den Hausmill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaB ElekiroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.



EDER0879
附注
updated 

EDER0879
附注
updated


Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeréaten leisten Sie
einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte
erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige

HEE Entsorgungsstelle. Schonen Sie lhre Umwelt und geben
Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen ab. Danke!

Der erste Einsatz der PAW Patrol
Lernuhren

Wenn Sie die PAW Patrol Lernuhr zum ersten Mal benutzen, heben
Sie die Uhrabdeckung an und halten Sie die linke und rechte Taste
sowie die OK-Taste fir fiinf Sekunden gleichzeitig gedriickt. Auf diese
Weise gelangen Sie vom Demomodus in den normalen Spielmodus.
Wenn Sie den Demomodus verlassen, hdren Sie drei kurze Gerausche.
Dricken Sie dann eine beliebige Taste, um die Uhr zu aktivieren und
die Zeit einzustellen.

Driicken Sie die linke oder rechte Taste, um auszuwahlen, und driicken
Sie die OK-Taste, um zu bestatigen und zur nachsten Einstellungsoption
zu gelangen. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, sehen Sie ein
Hékchen.

Hinweis:

* Wenn der Batteriestand niedrig ist, kdnnen die meisten Funktionen
der Uhr - abgesehen von der Uhranzeige - evil. nicht mehr genutzt
werden. Wir empfehlen, in diesem Fall die Batterie so schnell wie
moglich auszutauschen.

e Wenn der Batteriestand so niedrig ist, dass die Uhrzeit nicht mehr
angezeigt werden kann, missen Sie Datum und Uhrzeit erneut
einstellen, nachdem Sie die Batterie ersetzt haben.




Abschaltautomatik

Um die Batterie zu schonen, schaltet sich Inre PAW
Patrol Lernuhr nach 30 Sekunden automatisch ab,
wenn keine Eingabe erfolgt. Sie kénnen das Geréat

wieder einschalten, indem Sie die Uhrabdeckung E I||
6ffnen oder eine beliebige Taste dricken. '?
Hinweis: Unter Einsatz der Stoppuhr ist die

Abschaltautomatik der PAW Patrol Lernuhr inaktiv.

Zudem schaltet sich die Uhr automatisch ab, wenn die Batterie sehr

schwach ist. Setzen Sie eine neue Batterie ein, wenn Sie das Symbol
fur schwache Batterien (s. rechts) sehen.

AKTIVITATEN

Uhranzeige

Wenn Sie die Uhr-Taste drlicken, sehen Sie die Uhrzeit. Driicken Sie
die linke oder rechte Taste, um ins Hauptmen( zu gelangen. Dort
kénnen Sie weitere Aktivitaten auswahlen.

Hauptmenii

Dricken Sie die linke oder rechte Taste, um ins Hauptmeni zu
gelangen. Hier kdnnen Sie aus funf Aktivititen auswahlen.

1. Wecker [ﬁ]

Xy

2. Stoppuhr (&3

3. Timer @

4. Spiele &=

. o
5. Einstellungen @J

¢ Driicken Sie die linke oder rechte Taste, um durch die Mentioptionen

zu blattern.

e Dricken Sie die OK-Taste, um zu der jeweiligen Aktivitat zu

gelangen.




1.

Wecker (&)

Sie kdnnen aus zwolf verschiedenen Wecktdnen auswahlen.

2.

Driicken Sie die linke oder rechte Taste, um
die Weckzeit und den Weckton auszuwahlen.
Driicken Sie die OK-Taste, um zu bestatigen
und zum néchsten Einstellungspunkt zu
gelangen.

Dricken Sie die Uhr-Taste, um die aktuellen
Einstellungen automatisch zu speichern.

Stoppuhr [J

Hier kdnnen Sie die Stoppuhr einstellen.

3.

Driicken Sie die OK-Taste, um die Stoppuhr
zu starten. Driicken Sie die OK-Taste erneut,
um sie zu stoppen.

Nachdem Sie die Stoppuhr angehalten
haben, kdnnen Sie die Stoppuhr mit der linken
und rechten Taste zurlicksetzen.

Timer @

Hier kdnnen Sie den Timer einstellen.
Dricken Sie die linke oder rechte Taste, um die Dauer des Timers

einzustellen.

Driicken Sie die OK-Taste, um die Dauer des
Timers zu bestatigen.

Dricken Sie die Uhr-Taste, um die aktuellen
Einstellungen automatisch zu speichern.
Der Countdown beginnt, sobald Sie die OK-
Taste driicken.

Dricken Sie wahrend des Countdowns die
OK-Taste, um den Timer zu stoppen oder
fortzusetzen, und driicken Sie die linke oder
rechte Taste, um den Timer zurlickzusetzen.

ENH =




4. Spiele [ci.]
Driicken Sie die linke oder rechte Taste, um im Spielmodus durch die
verschiedenen Spiele zu blattern.

4.1. Die Fellfreunde und ihre Hundemarken
Ryder hat alle Hundemarken und Werkzeuge
der Fellfreunde durcheinandergebracht.
Helfen Sie Ryder dabei, die Hundemarken
und Werkzeuge dem richtigen Hund
zuzuordnen. Driicken Sie auf die linke oder
rechte Taste, um eine Auswahl zu treffen,
und bestatigen Sie diese mit der OK-Taste.

4.2. Die Fellfreunde leisten erste Hilfe

Jake ist auf einem schneebedeckten Berg
ausgerutscht und hat sich verletzt. Helfen
Sie Marshall dabei, mit dem Réntgengerat
die Verletzung zu finden. Suchen Sie dann
im Erste-Hilfe-Koffer nach dem richtigen
Hilfsmittel, um Jake zu versorgen. Driicken
Sie auf die linke oder rechte Taste, um eine
Auswahl zu treffen, und driicken Sie zum
Bestatigen auf die OK-Taste.

4.3. Die Fellfreunde retten die Tiere

Bé&uerin Yumis Zaun ist kaputt und alle Tiere
sind ausgebrochen. Helfen Sie Chase dabei,
die Tiere wieder einzufangen, indem Sie den
Instruktionen folgen. Dricken Sie auf die
linke oder rechte Taste, um eine Auswahl zu
treffen, und drlicken Sie zum Bestatigen auf
die OK-Taste.




4.4. Der Tempeleinsatz

Der Affe Mara hat Ryders PubPad geklaut
und in den Dschungel mitgenommen. Mara
befindet sich nun in einem geheimnisvollen
Tempel. Lésen Sie mit Skye die
Matheaufgaben, um die Tur zu 6ffnen und
das PubPad zu finden. Driicken Sie auf die
linke oder rechte Taste, um eine Auswahl zu
treffen, und driicken Sie zum Bestatigen auf
die OK-Taste.

. AR
5. Einstellungen [\\f:g]

Driicken Sie im Menlpunkt ,Einstellungen” die linke oder rechte Taste,
um durch die Optionen zu blattern.

5.1. Uhranzeige

e Dricken Sie die linke oder rechte Taste,
um aus zwolf verschiedenen Ziffernblattern
auszuwahlen.

e Driicken Sie die OK- oder Uhr-Taste, um zu
bestéatigen.

5.2. Kuckucksuhr

e Wenn Henriettas Kuckucksuhr aktiviert ist,
ertdnt die Uhr zwischen 7 und 19 Uhr zu
jeder vollen Stunde. Sollten zur jeweils vollen
Stunde gerade ein Spiel, der Wecker oder der
Timer aktiviert sein, ertdnt die Kuckucksuhr
nicht.

¢ Drlicken Sie die linke oder rechte Taste, um
die Kuckucksuhr ein- oder auszuschalten.

¢ Dricken Sie die OK- oder Uhr-Taste, um zu
bestéatigen.




5.3. Zeiteinstellungen

e Driucken Sie die linke oder rechte Taste,
um die Zeiteinstellungen zu veréndern. (Die
AM/PM-Option ist nur im 12-Stundenformat
anwendbar.)

* Drucken Sie die OK-Taste, um zu bestatigen.

* Dricken Sie die Uhr-Taste, um die aktuellen
Einstellungen automatisch zu speichern.

PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie die Uhr mit einem leicht feuchten Tuch. Verwenden
Sie keine Losungs- oder Scheuermittel.

2. Lassen Sie die Uhr nicht in direktem Sonnenlicht oder in der Nahe
einer Hitzequelle liegen.

3. Entfernen Sie die Batterie, wenn die Uhr fiir langere Zeit nicht in
Gebrauch ist.

4. Lassen Sie die Uhr nicht fallen. Versuchen Sie nicht, die Uhr
auseinanderzubauen.

5. Halten Sie die Uhr stets fern von Wasser.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert Ihre PAW Patrol Lernuhr nicht mehr oder werden Stimme

und Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1. Schalten Sie die Uhr aus.

2. Unterbrechen Sie die Stromzufuhr, indem Sie die Batterie aus der
Uhr herausnehmen.

3. Nach ein paar Minuten kénnen Sie die Batterie wieder einsetzen.

4. Schalten Sie die Uhr wieder ein. Die Uhr ist nun wieder einsatzbereit.

5. Sollte die Uhr weiterhin nicht funktionieren, setzen Sie bitte eine
neue Batterie ein.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr, 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer
* Beschreibung des Problems

* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfille/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemaf funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate anunsere Serviceadresse.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen
— unsere Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kénnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fir lhre Hinweise und
werden lhre Anregungen gerne Uberdenken.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg gliltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgeflhrt werden kann, wenn

* die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

* und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit gréBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

+ Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

+ Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schéaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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