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Lern- und Musiktablet
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Einfuhrung

Mit dem Lern- und Musiktablet ist bunter Lernspal3 garantiert! Ein
niedlicher Lowe fuhrt spielerisch durch die Aktivitaten und lernt mit
dem Kind Buchstaben, erste Worter und Zahlen kennen. Rahmen
und Bildschirm des Tablets sind beleuchtet und strahlen in vier
verschiedenen Farben. So macht Lernen Spaf3!
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Inhalt der Packung

¢ Ein Lern- und Musiktablet
¢ Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure, Plastikhalterungen,
Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben, sind nicht Bestandteile
dieses Lernspielzeugs und mussen zur Sicherheit lhres Kindes sofort
entfernt werden.

Hinweis:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

Entfernung der Transportsicherung

O)

@ Drehen Sie die Transportsicherung um 90
Grad entgegen dem Uhrzeigersinn.

®* @ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus
und entsorgen Sie diese vorschriftsmaBig.




ERSTE SCHRITTE
Einsetzen der Batterien
1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich an der Ruckseite des Gerats. Offnen
Sie die Batteriefachabdeckung mit einem Schraubendreher.

3. Setzen Sie 2 neue AA-Batterien
(LR6/AM-3) ein, wie auf dem Bild
dargestellt. Achten Sie dabei auf die
richtige Polung. (Es werden Alkaline-
Batterien oder wiederaufladbare Ni-
MH-Batterien empfohlen.)

4. VerschlieBen Sie nun das
Batteriefach wieder fest mithilfe eines
Schraubendrehers.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene. Halten Sie die Batterien au3erhalb der
Reichweite von Kindern.

Batteriehinweise

e Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

e Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

e Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

e \erwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

e Soll das Spielzeug fir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

e Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

e Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.




Wiederaufladbare Batterien
e Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug,
bevor Sie diese aufladen.
e Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.
¢ Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind.
Batterien gehoren nicht in den Hausmull und durfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuruckzugeben. Sie kébnnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder uiberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
Das Symbol der durchgestrichenen Mdilltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmudll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaB ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fur das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb (Blei)
weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten Batterien
die Grenzwerte flr die genannte(n) Substanz(en) Uberschritten werden.
Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte
sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Miilltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.
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Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1. Ein/Aus-Taste @

Driucken Sie die Ein/Aus-Taste, um das Tablet einzuschalten.
Drucken Sie die Ein/Aus-Taste erneut, um das Tablet auszuschalten.

2. Beleuchteter Rahmen

Wahrend des Spielens leuchtet der Rahmen des Tablets in vier
tollen Farben.
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3. Beleuchteter Bildschirm

Die Hintergrundbeleuchtung des Bildschirms leuchtet in Rot, Lila,
Blau oder Pink.

Mit dem Ldwen-Schieber kbnnen Sie zwischen drei Aktivitaten
und den Einstellungen wahlen.




5. Neun Aktivitatentasten

Wabhlen Sie zwischen neun verschiedenen Aktivitaten aus.
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6. Buchstabentasten

Drucken Sie die Buchstabentasten, um etwas Uber Buchstaben
zu lernen.
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7. Zahlen- und Klaviertasten

Drucken Sie die Zahlen- und Klaviertasten, um etwas Uber Zahlen
zu lernen oder um Musik zu machen.
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8. Pfeiltasten ‘ ’

Drucken Sie die Pfeiltasten, um auf dem Bildschirm zu navigieren
oder um etwas auszuwahlen.




10.

11.

12.

13.

OK-Taste

Drucken Sie die OK-Taste, um eine Auswahl zu bestatigen.

Taste fiir die Hintergrundbeleuchtung

Drucken Sie diese Taste, um die Hintergrundbeleuchtung ein-
oder auszuschalten. Der Bildschirm leuchtet in Rot, Blau, Pink
oder Lila.

Lautstérkeregler

Drucken Sie den Lautstarkeregler, um die Lautstarke zu
verandern. Mit der linken Pfeiltaste reduzieren Sie die Lautstarke,
mit der rechten Pfeiltaste erhdhen Sie sie. Bestatigen Sie mit der
OK-Taste.

Wiederholen-Taste

Drucken Sie diese Taste, um eine Frage oder Anleitung zu
wiederholen.

Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das Tablet nach
einiger Zeit selbst aus. Drucken Sie auf die Ein/Aus-Taste, um
die Einheit wieder einzuschalten. Das Tablet schaltet sich zudem
aus, wenn die Batterien schwach sind. In diesem Fall erscheint
auf dem Bildschirm eine Warnmeldung.

Hinweis: Werden Stimme oder Gerausche schwacher, setzen Sie
neue Batterien ein.




SPIELBEGINN

¢ Driicken Sie die Ein/Aus-Taste, um das Tablet einzuschalten. Sie sehen
eine Animation und werden aufgefordert, eine Aktivitat auszuwahlen.

e Betdtigen Sie den Léwen-Schieber, um eine der vier Aktivitaten
auszuwahlen, oder driicken Sie eine der neun Aktivitdten-Tasten, um
zu spielen.

AKTIVITATEN

1. Meine Kamera @
Dricken Sie auf die Buchstabentasten, um das
Alphabet und einfache Worter zu horen oder O
drucken Sie auf die Zahlen- und Klaviertasten,

um die Zahlen von 1 bis 10 kennenzulernen. APFEL

2. Mein Klavier 7

Drucken Sie auf die Zahlen- und Klaviertasten,

um Musik zu machen und driicken Sie auf die J
Buchstabentasten, um lustige Gerausche zu r

horen.

3. SpaB mit Pflanzen | 2

Driicken Sie die Zahlen- und Klaviertasten,

sehen Sie eine entsprechende Anzahl an
Pflanzen.




Einstellungen | i}

Hier kdnnen Sie die Rahmenbeleuchtung
ein-undausschalten, den Helligkeitskontrast
anpassen und die Hintergrundmusik ein-
und ausschalten.

Driicken Sie die Pfeiltasten, um auszuwéhlen
und die OK-Taste, um zu bestéatigen.

Versteckte Buchstaben .

Welcher Buchstabe versteckt sich hinter
dem Loéwen? Dricken Sie die Pfeiltasten,
um den Léwen zu bewegen und driicken
Sie die Buchstaben, um zu antworten.

Bilderpuzzle ‘?l'.i:i

Drticken Sie die Pfeiltasten, um die vier Bilderteile
zu verschieben und driicken Sie die OK-Taste,
wenn das Bild richtig zusammengesetzt ist.

Buchstabenbriicke ' g A

Finden Sie denrichtigen Buchstaben, um die
Buchstabenreihenfolge zu vervollstandigen.
Es gibt 3 Schwierigkeitsstufen.

. Worterparty é?c"

TANANE
Finden Sie den fehlenden Buchstaben, um das

Wort zu vervollsténdigen. Das Schwierigkeitslevel
passt sich lhren Fortschritten an.




10.

11.

12.

13.

PlapperspaB

Der Loéwe plaudert mit Ihnen und stellt
Fragen. Driicken Sie die Pfeiltasten, um die
Antwort auszuwahlen und driicken Sie die
OK-Taste, um zu bestéatigen.

Mein Kalender gq

Dricken Sie die Pfeiltasten und die OK-
Taste, um einen Wochentag auszuwéhlen
und zu hdéren, was der Léwe an diesem Tag
machen will.

'~
Zahlenbriicke |5,

Finden Sie die fehlende Zahl, um die
Zahlenreihenfolge zu vervollsténdigen. Es
gibt 3 Schwierigkeitsstufen.

Mehr oder weniger /s

Sie sehen zwei Seiten mit einer
unterschiedlichen Anzahl an Gegensténden.
Driicken Sie die Pfeiltasten und die OK-
Taste, um anzugeben, auf welcher Seite
sich mehr oder weniger Gegenstéande
befinden. Es gibt 3 Schwierigkeitsstufen.

ZahlspaB [ 1]
(2

Sie sehen eine bestimmte Anzahl an
Gegensténden. Zahlen Sie diese und geben
Sie die richtige Anzahl mit den Zahlen- und
Klaviertasten an. Es gibt 3 Schwierigkeitsstufen.
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PFLEGEHINWEISE

1.

2.

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen Sonne
oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht

benutzt wird.

. Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie

kein Wasser darauf kommen.

. Nehmen Sie das Gerét nicht auseinander. Sollte das Geréat nicht

mehr richtig funktionieren, nehmen Sie die Batterien heraus und
setzen Sie sie erneut ein, um das Gerét in den Werkszustand
zuriickzusetzen. Tauschen Sie die Batterien ggf. durch neue
Batterien aus.

. Lassen Sie das Spielzeug bitte nicht herunterfallen.
. Sollte das Spielzeug nicht richtig funktionieren, setzen Sie bitte

neue Batterien ein.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert Ihr Tablet nicht mehr oder werden Stimme und Gerausche
schwécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1.

2.
3.
. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein. Wenn das

Schalten Sie das Lernspielzeug fur einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.

Lernspielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhéndler, bei dem Sie das Geréat
gekauft haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen
— unsere Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kdnnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fur lhre Hinweise und
werden lhre Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fur Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer
* Beschreibung des Problems
* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg guiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Inres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn

« die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

» und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

* Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

+ Von der Garantie ausgenommen sind Schéaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

+ Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschéaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zurtickzufihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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