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EINLEITUNG

My First KidiWatch® - die interaktive Lernuhr fiir Kinder. Das niedliche
elektronische Haustier begleitet auf vier Pfoten durch den Tag und
sorgt fir Spaf3 beim Erledigen von Aufgaben und beim Tagesablauf.
Lustige Spiele und das Versorgen des Hiindchens lassen das Kind
spielerisch neues Wissen entdecken. Die analogen und digitalen
Ziffernblatter helfen dabei, die Uhr lesen zu lernen.
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Inhalt der Packung

* My First KidiWatch®

¢ Micro-USB-Kabel

¢ Bedienungsanleitung (Kurzversion)
ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schndre,
Plastikhalterungen, Verschllsse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und mussen
zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis:

Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung (Kurzversion) auf, da
sie wichtige Informationen enthalt!

Das Spielzeug darf nur an Gerate angeschlossen werden, die am
Gerat mit [3] oder <> gekennzeichnet sind.

Die LCD-Display-Schutzfolie ist ein Verpackungsmaterial und sollte vor
der Verwendung des Produkts entfernt werden.

Der Akku in diesem Produkt darf nicht Giber den Hausmiill entsorgt
werden. Er ist recycelbar. Bitte befolgen Sie lhre 6rtlichen
Recyclingvorschriften.

HINWEIS
Die Transportsicherung muss von Erwachsenen entfernt werden.

Entfernen der
Transportsicherung

(@ Drehen Sie die Transportsicherung [O)
mehrere Male entgegen dem
Uhrzeigersinn. /\

@ Ziehen Sie die Transportsicherung ®
heraus und entsorgen Sie diese »
vorschriftsmanig.




Produktspezifikationen

Bildschirm Farbtouchscreen

. Micro-USB-Kabel 2.0 (inklusive) fir die
Micro-USB Verbindung mit dem Computer

Eine andere My First KidiWatch®

. verbinden, um Spiele zu spielen
Verbindung (Uhr zu Uhr) | o Nachrichten zu schicken (beste

Verbindung innerhalb von 5 Metern)

Lithium-lonen-Akku (nicht
Akku austauschbar)

Optimale Betriebs- und . R
Aufladetemperatur 0°C -40°C

Tragen der Uhr

Personen mit sehr empfindlicher Haut kénnten Irritationen oder

Reizungen feststellen, nachdem die My First KidiWatch® (iber einen

langeren Zeitraum getragen wurde. Wie bei allen Gegenstanden, die

fur langere Zeit in Kontakt mit der Haut waren, kann die Haut gereizt |
werden, wenn sich Feuchtigkeit, Schweil3, Seife oder andere Reizstoffe |
unter dem Uhrband sammeln und somit in dauerhaftem Kontakt mit

der Haut stehen. Um dies zu vermeiden, empfehlen wir, dass Ihr Kind

die Uhr vor dem Schlafengehen und immer dann abnimmt, wenn diese

sich beim Tragen unangenehm anflhlt. Halten Sie zudem das Uhrband
sauber und trocken.

Darlber hinaus kénnen auch Hautreizungen entstehen, wenn das
Uhrband zu eng getragen wird. Achten Sie darauf, dass die Uhr gut
sitzt - sie sollte weder herunterrutschen noch zu eng getragen werden.
Wenn Sie eine Rétung, Schwellung oder andere Reizungen auf der
Haut feststellen, empfiehlt es sich, einen Arzt aufzusuchen, bevor die
Uhr wieder getragen wird.

Erste Schritte

Wenn Sie die My First KidiWatch® zum ersten
Mal benutzen, schieben Sie den Akkuschalter
(auf der Unterseite der Uhr) nach oben auf die
EIN-Position. Mdglicherweise benétigen Sie zum
Betéatigen des Schalters eine Buroklammer oder




etwas Ahnliches. Wir empfehlen, den Akku vor dem ersten Gebrauch
vollstandig aufzuladen.

Wenn der Schalter auf AUS gestellt ist, ist es nicht moglich, den Akku
aufzuladen oder die Uhr zu benutzen. Schalten Sie die Uhr nur aus,
wenn die Uhr flr eine langere Zeit nicht benutzt wird.

Hinweis: Fir den taglichen Gebrauch ist es nicht notwendig, die Uhr
auszuschalten. Wenn die Uhr tUber den Akkuschalter ausgeschaltet
wurde, ist die Uhr nicht in Betrieb. Wird sie dann wieder eingeschaltet,
missen Datum und Uhrzeit neu eingestellt werden.

AUFLADEN DES AKKUS
Hinweis: Aufsicht und Anleitung durch eine erwachsene Person wird
empfohlen.

Verbinden Sie die My First KidiWatch® Gber das beiliegende
Micro-USB-Kabel mit Inrem Computer, um den Akku aufzuladen.

¢ Vergewissern Sie sich vor dem Aufladen, dass der Akkuschalter auf
EIN steht.

¢ Ziehen Sie die Gummiabdeckung des Micro-USB-Anschlusses nach
oben.

¢ Stecken Sie das Micro-USB-Kabel (kleineres Ende) in den
Micro-USB-Anschluss lhrer Uhr.

* Stecken Sie das gréBere Ende des Micro-USB-Kabels in den
USB-Anschluss eines Gerates (Ausgangsspannung 5V 1A), das
mit dem Symbol der Schutzklasse I [O] oder Il gekennzeichnet
ist. Oder benutzen Sie den VTech Netzadapter Duo (80-405149,
separat erhéltlich), um die Uhr aufzuladen.

¢ Sobald die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, wird das
Akkuaufladesymbol auf dem Bildschirm der Uhr angezeigt.

« Uberpriifen Sie den Ladefortschritt wéhrend des Aufladeprozesses

regelmaBig.

e Wenn der Akku vollstandig geladen ist, wird das
Batteriezeichen auf der Uhr angezeigt. Diese '
Meldung verschwindet nach einer Weile wieder und
der Bildschirm der Uhr schaltet sich ab. Sie kénnen

die Uhr nun vom Ladegeréat trennen.

Hinweis: Das vollstandige Laden des Akkus dauert ungeféhr 3,5
Stunden. Die tatsachliche Ladezeit hdngt von der Stromversorgung,
der Restladung und der Umgebungstemperatur ab. Die optimale
Umgebungstemperatur betragt 0° C - 40° C.




HINWEISE ZUM LADEVORGANG

Um die My First KidiWatch®aufzuladen, kdnnen Sie das beigelegte
Micro-USB-Kabel nutzen um die Uhr mit dem USB-Anschluss eines
Gerates, (Ausgangsspannung 5V 1A) das mit dem Symbol der
Schutzklasse Il [O] oder Il @ gekennzeichnet ist, zu verbinden.

Oder benutzen Sie den VTech Netzadapter Duo (80-405149, separat
erhéltlich), um die Uhr aufzuladen. Stellen Sie vor Gebrauch sicher,
dass das Kabel unbeschéadigt ist und keine Drahte zu sehen sind.
Achten Sie darauf, dass keine Verschmutzungen oder Flussigkeiten
(Wasser, Saft etc.) an den Anschliissen zu finden sind. Das Kabel
muss wahrend des Ladevorgangs komplett trocken und sauber sein.
Stecken Sie das Kabel vorsichtig und mit der richtigen Orientierung
ein. Lassen Sie das Gerat wahrend des Ladevorgangs nicht
unbeaufsichtigt. Laden Sie das Gerat nicht auf einer weichen Unterlage
auf, da sich so Hitze stauen kann. Der durchschnittliche Ladevorgang
dauert 3,5 Stunden. Trennen Sie das Geréat von der Stromquelle, wenn
es vollstandig aufgeladen ist. Laden Sie das Gerat nicht langer als 4
Stunden am Stiick auf.

Uberpriifen Sie das Micro-USB-Kabel regelmaBig auf uBere

Schaden. Beschadigte oder kaputte Kabel bergen Brand-, Verletzungs-

und Stromschlaggefahr. Verwenden Sie das Produkt nicht mehr, wenn

Sie einen Schaden feststellen. |

AKKULAUFZEIT \

Die Laufzeit des aufgeladenen Akkus hangt davon ab, wie haufig mit
der Uhr gespielt wird. Wie bei anderen technischen Geréaten ist der \
Akku schneller leer, je ofter das Gerat verwendet wird. Der Stand der
Akkuladung wird in der oberen rechten Ecke angezeigt. Wenn diese

gering ist, laden Sie den Akku bitte auf. Wenn er zu gering ist, schaltet

sich das Geréat aus.

Sollte sich die Akkulaufzeit nach dem Aufladen bei gleicher
Nutzung immer mehr verringern, nahert sich der Akku dem Ende
seiner Lebensdauer. Bitte entsorgen Sie den Akku, wie in dieser
Bedienungsanleitung beschrieben. Die Lebensdauer von Akkus
variiert, abhéngig von Lagerung, Nutzungsbedingungen und der
Umgebungstemperatur.




REFERENZWERTE DER AKKULAUFZEIT
Bedingung Akkulaufzeit

Geringe Nutzung 2 Wochen

Durchschnittliche Nutzung | 2 Tage

Haufige Nutzung 1 Tag

Hinweis: Diese Schatzungen basieren auf der Annahme, dass der
Bildschirm ausgeschaltet ist, wenn das Geréat nicht verwendet wird.

PFLEGE DES AKKUS

Fur eine optimale Leistung laden Sie den Akku regelmaBig auf, auch
wenn die Uhr nicht benutzt wird. Der Akku sollte mindestens alle sechs
Monate aufgeladen werden. Schieben Sie den Akkuschalter nur dann
in die AUS-Position, wenn die Uhr fir l&ngere Zeit nicht benutzt wird.
Bevor Sie den Akku aufladen, schieben Sie den Schalter nach oben in
die EIN-Position.

Dieses Spielzeug enthélt Batterien, die nicht auswechselbar sind.

Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den éffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder

der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmiull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder

des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaf ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.




Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!

Achtung! Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. Das Spielzeug
kann mit einem Netzteil betrieben werden. Es besteht die Gefahr eines
Stromschlags.

|| Hinweis: Um den Akku aufzuladen, verwenden Sie bitte

Der Balken unter der Miilltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

ausschlieBlich den VTech USB-Netzadapter 80-405149 (separat
erhaltlich).

I:Iﬂ A Lesen Sie die Warnhinweise.

Hinweise zur Verwendung eines Netzteils Iﬁl

Benutzen Sie ausschlieBlich den VTech USB-Netzadapter (5V 1A) |
80-405149 (separat erhaltlich). |

Das Spielzeug darf nur mit einem Netzteil fir Spielzeuge benutzt |
werden. \

Das Netzteil ist kein Spielzeug.

Das mit dem Netzteil verbundene Spielzeug ist nicht fir Kinder unter
3 Jahren geeignet, da sonst die Gefahr elektrischer Unfalle besteht.

SchlieBen Sie das Spielzeug nur an die empfohlenen Stromquellen
an.

Reinigen Sie das Spielzeug niemals mit einer Flissigkeit, solange
eine Verbindung zu einer Stromquelle besteht.

Untersuchen Sie das Netzteil regelmaBig auf Schaden,
insbesondere am Kabel. Benutzen Sie das Netzteil nicht mehr, wenn
Sie Schaden festgestellt haben. Wenn Sie feststellen, dass die
Kontaktstifte an Inrem Netzadapter beschadigt sind, entsorgen Sie
diesen bitte vorschriftsmaBig.

Netzteile sind keine Spielzeuge. Kinder sollten sie nur unter
standiger Aufsicht der Eltern benutzen.




WARNMELDUNGEN

Akkuschalter steht auf AUS

Schieben Sie den Akkuschalter auf EIN, bevor
Sie den Akku laden.

Betriebstemperatur liber- oder unterschritten

2 Die Temperatur sollte wahrend des Aufladens
zwischen 0°C und 40°C liegen.
SPRITZWASSERSCHUTZ

Nicht unter flieBendes Wasser halten.
¢ Nicht unter Wasser tauchen und nicht beim Duschen, Baden oder
Schwimmen tragen.

¢ Halten Sie die Gummiabdeckung des Micro-USB-Anschlusses
fest geschlossen, wahrend dieser nicht in Gebrauch ist, um das
Eindringen von Wasser oder Schmutz zu vermeiden.

WECKER UND HINWEISTONE \

Die My First KidiWatch® kann dabei helfen, Routinen zu etablieren.
Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht tiber die verschiedenen
Wecker und Erinnerungen.




Wecker

Wischen Sie im Hauptmeni solange nach links
oder rechts, bis Sie das Wecker-Symbol gefunden
haben. Tippen Sie das Wecker-Symbol an, um
den Wecker zu stellen. Beriihren Sie das Glocken-
Symbol, um den Wecker ein-oder auszuschalten.
Tippen Sie die angezeigte Uhrzeit an, um die
Weckzeit einzustellen. Bestatigen Sie die Weckzeit
mithilfe des Hakchens.

Erinnerung

g

Wahlen Sie im Hauptmen( das Erinnerungssymbol
aus. Alle bereits eingestellten Erinnerungen
werden angezeigt. Tippen Sie auf die Erinnerung,
um die Einstellungen anzupassen. Tippen Sie auf
das Symbol rechts, um eine Erinnerung ein- oder
auszublenden. Scrollen Sie nach oben und tippen
Sie auf das Symbol am oberen Bildschirmrand, um
eine neue Erinnerung hinzuzuflgen.

L 4}@ }
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Wau-Wau-Uhr

i

Wenn die Wau-Wau-Uhr aktiviert ist, ertént zu
jeder vollen Stunde von 7 Uhr bis 19 Uhr ein
Bellen. Schalten Sie diese Funktion ein oder aus,
indem Sie zunachst auf Einstellungen tippen und
dann zur Wau-Wau-Uhr wischen. Tippen Sie auf
"Einstellen" und wéhlen Sie anschlieBend "Ein"
oder "Aus".

Wau Wau Uhr,




SPIELBEGINN

Stellen Sie sicher, dass der Akkuschalter auf Ein steht.

Sprache wahlen

Driicken Sie die Hauschen- oder die Uhr-Taste, wenn Sie das Produkt
zum ersten Mal einschalten.

Sie haben jetzt die Mdglichkeit, zwischen verschiedenen Sprachen zu
wahlen. Tippen Sie |hre praferierte Sprache an und bestatigen Sie lhre
Auswahl mit dem Hékchen.

Datum und Uhrzeit einstellen

Danach kénnen Sie Datum und Uhrzeit

einstellen. Wischen Sie nach oben und SUITAZUZT YO | 1J
unten, um Jahr, Monat, Tag, Stunden 31/01/2022| || 09 : 20
und Minuten auszuwahlen. Berihren 01l02[2023/| (L4101 21

Sie qa.s Hakchen, um Ihre Auswahl zu 7
bestatigen.

Haustier benennen

Tippen Sie auf die Pfeile, um einen Namen fir lhr
Haustier auszuwahlen. Bestéatigen Sie lhre Auswahl,
indem Sie auf das Hakchen tippen.

Spielbeginn

Driicken Sie die Uhr-Taste, um die Uhrzeit anzuzeigen.

Driicken Sie die Hauschentaste, um das Hauptmen( aufzurufen und
auf die verschiedenen Aktivitaten zugreifen zu kénnen.

AUTO-DISPLAY-ABSCHALTUNG

Um den Akku zu schonen, schaltet sich der Bildschirm im Uhrmodus
nach einer kurzen Zeit automatisch ab.

Hinweis: Die Dauer, bis sich der Bildschirm abschaltet, kann in den
Einstellungen angepasst werden. Nach einiger Zeit ohne Eingabe
wechselt die Uhr von einer Aktivitat in den Uhr-Modus. Diese Zeit
variiert je nach Aktivitat.

AKTIVITATEN @

=S
b,

%

Uhr-Modus

Driicken Sie eine beliebige Taste, um den Bildschirm
einzuschalten.

),9)




¢ Wischen Sie nach links oder rechts, um
verschiedene Ziffernblatter zu sehen.

* Tippen Sie zweimal auf den Bildschirm, um die
aktuelle Uhrzeit angesagt zu bekommen.

¢ Wischen Sie vom oberen oder unteren
Bildschirmrand zur Mitte des Displays, um die
Symbole fiir Zeitansage &,, Ton ein/aus &) und
Lichteffekte angezeigt zu bekommen. Tippen Sie
auf das Zeitansage-Symbol, um die aktuelle Zeit zu
héren. Tippen Sie auf das Ton-ein/aus-Symbol, um
den Ton ein- oder auszuschalten. Tippen Sie auf
das Lichteffekte-Symbol, um die Beleuchtung des
Rahmens ein- oder auszuschalten oder die Lichtfarbe zu andern.

Hinweis: Halten Sie die Uhr-Taste flir zwei bis drei Sekunden
gedrilickt, um den Bildschirm auszuschalten.
Hauptmenii

Driicken Sie die Hauschentaste, um das Hauptmeni aufzurufen und
eine Aktivitat zu wahlen. Wischen Sie nach rechts oder links, um durch
die HauptmendUseiten zu blattern. Tippen Sie ein Symbol an, um eine
Aktivitat auszuwéhlen.

Hinweis: Wenn Spiele in den Einstellungen deaktiviert wurden, werden
das Spiel- und das Zwei-Uhren-verbinden-Symbol gesperrt.

? @ @@ L .

1. Haustiermodus 9. Zeitsinn

2. Essenszeit 10. Zeit fur Gefuhle
3. Badezeit 11. Ballons aufpusten
4. Gassi gehen 12. Musikplayer

5. Tricks Uben 13. Wecker

6. Quatsch quatschen 14. Timer

7. Spiele 15. Erinnerung

8. Zwei Uhren verbinden 16. Einstellungen




1. @ Haustiermodus

Wischen Sie in verschiedenen Richtungen tber den
Bildschirm oder tippen Sie aufs Display, um tolle
Reaktionen bei lnrem Haustier auszuldsen.

2. @ Essenszeit

Wischen Sie Uber den Bildschirm oder tippen
Sie die Pfeile an, um ein Gericht fiir hr Haustier
auszuwahlen.

3. Badezeit
e Zahneputzen

Putzen Sie die Zahne lhres Welpens, indem Sie
vor und zurtick Gber den Bildschirm wischen.

e Baden

Baden Sie Ihr Haustier, indem Sie den
Schwamm und den Duschkopf durch Wischen
Uber den Bildschirm Uber Ihren Welpen
bewegen.

e Topfchenzeit
Tippen Sie auf das Toiletten-Symbol, um mit
dem Hiindchen nach drauf3en zu gehen.

TN .
4, Gassi gehen
Beim Gassigehen kdnnen Sie zwischen zwei
Aktivitaten wahlen: Seilspringen und Schmetterlinge
fotografieren.
e Seilspringen
Spielen Sie mit Inrem Haustier Seilspringen,

indem Sie den Bildschirm beriihren und ihren
Welpen springen lassen.

e Schmetterlinge fotografieren

Fotografieren Sie Schmetterlinge, indem Sie
auf vorbeifliegende Schmetterlinge tippen.




5. @ Tricks liben

Wischen Sie in der angegebenen Richtung Gber
den Bildschirm und sehen Sie zu, wie lhr Haustier
einen Trick macht. Tippen Sie auf das Glihbirnen-
Symbol in der oberen linken Ecke, wenn Sie Hilfe
brauchen.

6. , Quatsch quatschen

Sagen Sie etwas Lustiges und Ihr Haustier wird es
mit einem tollen Verzerreffekt wiederholen.

Versuchen Sie méglichst, in das Mikrofon
hineinzusprechen. Es befindet sich an der rechten
Seite der Uhr.

7. 6 Spiele
Sie kénnen zwischen diesen Spielen wahlen:
e Hundchen spring!
¢ Finde das Spielzeug
e Was passt nicht?
A. Hiindchen spring!

Helfen Sie Inrem Welpen, den Fluss zu Uberqueren.
Tippen Sie auf die Sprungsymbole am unteren
Bildschirmrand, um lhrem Welpen zu sagen, wie
weit er springen soll. Versuchen Sie, unterwegs so
viele Knochen wie méglich zu sammeln.

B. Finde das Spielzeug

Sehen Sie genau hin, wo das Spielzeug versteckt
ist und beobachten Sie, den Korb, unter dem es

versteckt ist. Tippen Sie anschlieBend den Korb an, (00%0) =90
unter dem Sie das Spielzeug vermuten.

C. Was passt nicht?

Finden Sie das Bild, das sich von den anderen
Abbildungen unterscheidet.

8. Zwei Uhren verbinden

Die My First KidiWatch® kann mit einer
anderen My First KidiWatch® verbunden
werden, um gemeinsam zu spielen oder

Smilies zu verschicken. Tippen Sie auf das
Verbindungssymbol, um zu spielen oder auf das




untere Namensschild-Symbol, um den Namen des Hiindchens zu
andern.

Es kénnen nur zwei Uhren miteinander verbunden werden. Diese
Funktion ist nur mit einer anderen My First KidiWatch® -Uhr
moglich (separat erhaltlich).

Hinweis: Die Verbindung funktioniert am besten, wenn der Abstand
nicht géBer als 5 Meter ist.

Tippen Sie im Meni auf das Verbindungssymbol, um die beiden
My First KidiWatch® -Uhren miteinander zu verbinden. Wahlen
Sie auf beiden Uhren den gleichen Chatroom aus. Wenn die Uhren
verbunden sind, erscheint eine Nachricht auf dem Bildschirm.
Wahlen Sie durch tippen der Pfeile die Option "Nicht verbunden"
aus und bestatigen Sie diese Auswahl, um die Verbindung zu
trennen.

Wenn zwei My First KidiWatch® -Uhren
miteinander verbunden sind, gibt es drei Aktivitaten
zur Auswahl.

e Zaubershow

¢ Ballonspal3

¢ Smiley senden

Hinweis: Um gemeinsam zu spielen, missen auf
beiden Uhren die gleichen Aktivitdten ausgewahit
werden.

A. Zaubershow

Lustige Animationen sehen oder Zaubertricks zum
Haustier der anderen Uhr schicken.

B. BallonspaB

Lust auf ein lustiges Ballon-Wettrennen? Pustet
man ins Mikrofon, wird der Ballon aufgeblasen und
man kann anschlieBend zusehen, wie weit er fliegt.

C. Smiley senden

Mit dieser App kénnen die Smileys, die unter
diesem Meniipunkt zu sehen sind,
ausgewéhlt und gesendet werden. Um die letzten
Smileys zu sehen, die gesendet wurden, klicken Sie

auf dieses Symbol [£.

Tippen Sie auf ein Smiley und bestéigen Sie Ihre Auswahl mit dem
griinen Hakchen, um das Smiley zu versenden.




9. \@_@* Zeitsinn
* Tippen Sie auf die Uhr, um das Haustier die
Uhrzeit sagen zu héren.
* Tippen Sie auf das Wort Minute oder Stunde, um
zwischen den beiden Optionen zu wechseln und
die Einstellungen zu verandern.

e Tippen Sie auf Plus oder Minus, um die Uhrzeit zu andern.

10. Geflihlsbarometer

Tippen Sie auf das Bild, das lhren Emotionen
entspricht. Das Haustier reagiert passend zu dem
ausgewahlten Gefuhl.

11. @ Ballons aufpusten

Bei dieser Atemubung kann man ganz tief
einatmen und mit dem Hindchen zusammen
Ballons aufpusten.

12. @ Musikplayer

Mit dem Musik-Player kann man fréhliche oder

beruhigende Musik héren. Das Licht blinkt

passend dazu.

* Tippen Sie auf das Lautstarke-Symbol, um die
Lautstarke einzustellen.

¢ Tippen Sie auf das griine Dreieck, um Musik zu
héren. Wenn die Musik 1auft, verandert sich dieses Symbol zu
einem Pausenzeichen.

¢ Tippen Sie auf das Symbol mit der Musiknote, um den Musikstil
zu verandern.

Hinweis: Wenn Sie die Lautstarke fiir den Musik-Player einstellen,

andert sich die Lautstarke auch flr die anderen Aktivitaten.

13. ) wecker

Stellen Sie den Wecker ein, indem Sie einen
Klingelton auswéhlen.

¢ Tippen Sie auf die Uhrzeit oder das
Weckersymbol, um die Weckzeit einzustellen.

¢ Tippen Sie auf das Glockensymbol, um den
Wecker ein- oder auszuschalten.




Weckzeit einstellen:

¢ Wahlen Sie die Stunden und Minuten aus, indem Sie nach oben

oder unten wischen.

* Tippen Sie auf das Lautsprechersymbol, um die verschiedenen
Klingeltdne angezeigt zu bekommen. Wischen Sie nach links
oder rechts, um einen Ton auszuwahlen. Tippen Sie auf das

Hakchen, um die Auswahl zu bestatigen.

14. ’\8’ Timer
Hier kénnen Sie einen Timer einstellen.

¢ Tippen Sie auf das griine Dreieck, um den
Timer zu starten.

¢ Wischen Sie nach links oder rechts oder nutzen

sie die Pfeile, um einen Timer auszuwahlen.

* Tippen Sie auf das Bild oder die Uhrzeit, um zur Zeiteinstellung
zu gelangen. Wischen Sie nach oben oder unten, um die
Minuten und Sekunden einzustellen. Bestatigen Sie Ihre

Eingabe mit dem griinen Hékchen.

¢ Tippen Sie auf das Pausensymbol, um den Timer anzuhalten
und tippen Sie erneut darauf, um den Timer weiterlaufen zu
lassen. Tippen Sie auf das Zurlcksetzen-Symbol, um den Timer

zu stoppen und zurlickzusetzen.

15. ‘5@) Erinnerung

Hier kénnen Sie Erinnerungen an tagliche
Routinen einstellen.

Tégliche Erinnerungen

* Tippen sie auf dieses Symbol 4}'@ ganz oben
auf dem Bildschirm und tippen Sie dann auf ein
Symbol fir eine tagliche Erinnerung, um eine
neue Erinnerung zu erstellen.

¢ Wahlen Sie ein Symbol aus und wischen Sie
dann nach oben oder unten, um die Uhrzeit fur
die Erinnerung einzustellen.

* Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit dem griinen
Hakchen.
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Intervall-Erinnerungen

¢ Tippen Sie auf das Erinnerungen hinzufiigen-
Symbol, um eine Erinnerung hinzuzufiigen.
Die Intervall- Erinnerung wird im festgelegten
zeitlichen Abstand in der eingestellten
Zeitspanne erinnern.

* Wabhlen Sie ein Symbol fir die Erinnerung
aus. Driicken Sie dann die Pfeiltasten, um das Intervall auf 30,
60 oder 90 Minuten einzustellen oder um die Erinnerung zu
deaktivieren.

¢ Tippen Sie auf die Anfangs- und End-Uhrzeit, um diese
einzustellen. Wischen Sie nach unten oder oben, um die
gewunschte Uhrzeit einzustellen und bestétigen Sie lhre
Auswah| mit dem griinen Hakchen.

¢ Tippen Sie auf das Hakchen, wenn alle Einstellungen
abgeschlossen sind.

Bestehende Erinnerungen bearbeiten
¢ Die bestehenden Erinnerungen werden in einer Liste dargestellt.
Sie sind sind zeitlich sortiert, beginnend mit dem Morgen.

* Tippen Sie auf das Glockensymbol, um diese Erinnerung als
einmalig oder als tagliche Erninnerung einzustellen oder um sie
auszuschalten.

¢ Tippen Sie bei einer Intervall- Erinnerung auf das
Glockensymbol, um das Intervall auf 30, 60 oder 90 Minuten
einzustellen oder um die Erinnerung auszuschalten.

¢ Tippen Sie auf ein Erinnerungen-Symbol, um diese Erinnerung
zu bearbeiten oder von der Liste zu I6schen.

16. Qﬁf) Einstellungen

Wischen Sie nach links oder rechts, um durch das Meni zu
blattern.

Lautstérke |<| )

Tippen Sie auf das Plus- oder Minus-Symbol, um die Lautstarke
einzustellen.

Helligkeit <
Tippen Sie auf das Plus- oder Minus-Symbol, um die
Bildschirmhelligkeit einzustellen.




Licht
Tippen Sie auf Ein oder Aus, um das Licht am Rand der Uhr ein-
oder auszuschalten.

Datum -

¢ Tippen Sie auf Einstellen, um zum MenU zu gelangen.

¢ Wischen Sie nach oben oder unten, um den Tag, den Monat
und das Jahr einzustellen.

¢ Tippen Sie auf das Datumsformat, um es zu andern.
(TT/MM/JJJJ oder MM/TT/JJJJ)

¢ Tippen Sie auf das griine Hakchen, um die Einstellungen zu
speichern.

Uhrzeit ©)

¢ Tippen Sie auf Einstellung, um zum Meni zu gelangen.

¢ Wischen Sie nach unter oder oben, um die Stunden und
Minuten einzustellen.

¢ Tippen Sie auf das griine Hakchen, um die Einstellungen zu
speichern.

Wau-Wau-Uhr €6}

Ist die Wau-Wau-Uhr eingeschaltet, bellt das Hiindchen zu jeder

vollen Stunde fréhlich. Tippen Sie auf Einstellen, um das Bellen |

ein- oder auszuschalten. Tippen Sie auf Ein oder Aus um die

Wau-Wau-Uhr ein- oder auszuschalten. Wenn diese eingeschaltet

ist, wird das Hindchen der My First KidiWatch® zu jeder vollen

Stunde zwischen 7 Uhr und 19 Uhr frohlich bellen.

Erkennungsmarke Q

Tippen Sie auf Einstellen, um einen Namen und eine

Erkennungsmarke fur das Haustier auszuwahlen. Benutzen Sie

dazu die Pfeile und bestatigen Sie Ihre Eingabe mit dem Hakchen.

Sprache A8

¢ Tippen Sie auf Einstellen, um zum MenU zu gelangen.

¢ Tippen Sie auf die Sprache, die Sie auswahlen méchten, und
bestatigen Sie Ihre Auswahl mit dem Héakchen.

Erweiterte Einstellungen

¢ Auto-Display-Abschaltung
Tippen Sie auf die Pfleile, um einzustellen, nach welcher
Zeitspanne ohne Eingabe sich das Display automatisch

abschalten soll. Bestétigen Sie lhre Auswahl mit dem griinen
Hakchen.




Wenn Sie diese Funktion deaktivieren, wird das Display nach 30
Sekunden im Uhr-Modus gedimmt, um Energie zu sparen.

Tipp: Wenn die Zeitspanne bis zur automatischen Abschaltung
héher ist, wird der Akku schneller leer.

Elternkontrolle
e Schulmodus

Hier kénnen Sie den Schulmodus und die Spielzeit pro Tag
einstellen. Tippen Sie auf dieses Symbol , um zu den
Einstellungen fur den Schulmodus zu gelangen. Hier kénnen
Sie einen Zeitraum und Wochentage festlegen, an denen der
Schulmodus aktiv sein soll.

Ist dieser Modus aktiviert, ist nur das Ziffernblatt zu sehen und
alle anderen Aktivitaten sind gesperrt.

e Spielzeit pro Tag

Tippen Sie auf dieses Symbol , um die Spielzeit
einzustellen. Hier kdnnen Sie die Spiele deaktivieren oder eine
bestimmte Dauer fir Spiele festlegen. Bei der Voreinstellung ist
keine Begrenzung fiir die Spiele eingestellt. Sie kbnnen wéhlen,
ob Sie die Spielzeit auf 15, 30, 60 oder 90 Minuten pro Tag
beschranken wollen. Wenn die ausgewahlte Spielzeit erreicht
wurde, sind die Spiele erst am nachsten Tag wieder verflgbar.
Wenn die Spiele deaktiviert sind, sind die Symbole fir Spiele
und Zusammen spielen im Menu gesperrt.

Hinweis: Die Elternkontrollle eignet sich fur Eltern von Kindern,
die noch nicht lesen kénnen, da das Kontroll-MenU Gber
einfache schriftliche Anweisungen auf dem Display aufgerufen
werden kann.

Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen

Das Zuruicksetzen auf die Werkseinstellungen 18scht alle
hinzugeflgten Einstellungen.




PFLEG EHINWEISE

1. Reinigen Sie die My First KidiWatch® nur mit einem leicht feuchten

Tuch.

2. Lassen Sie die My First KidiWatch® nicht im direkten Sonnenlicht
oder in der N&he einer Hitzequelle liegen.

3. Schieben Sie den AkkuSchalter nur dann in die AUS-Position, wenn
die Uhr fur langere Zeit nicht benutzt wird.

4. Lassen Sie die My First KidiWatch® nicht auf eine harte Oberflache
fallen, setzen Sie sie keiner Feuchtigkeit aus und tauchen Sie sie
nicht unter Wasser.

EPILEPSIE-WARNHINWEIS

Bei einem kleinen Prozentsatz von Benutzern kdnnen epileptische
Anfélle auftreten, wenn die blinkenden Lichter oder Muster angezeigt
werden. Bitte konsultieren Sie lhren Arzt, wenn Sie einen epileptischen
Anfall haben oder beim Spielen ungewdhnliche Symptome auftreten.
Schalten Sie das Licht aus, wenn Sie sich nicht wohl fihlen.

Wir empfehlen Ihnen, lhr Kind gerade in der Einfilhrungsphase nicht
mit der My First KidiWatch® alleine spielen zu lassen. Bitte beachten
Sie, dass eine langere Konzentrationszeit und eine kurze Entfernung
zum Bildschirm zu Ubermiidung fiihren kénnen. Wir empfehlen daher,
eine Pause von jeweils mindestens 15 Minuten nach jeder Stunde, die
Ihr Kind gespielt hat, einzuplanen.

KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart VTech®, dass sich die 5528 My First KidiWatch® in
Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen und den
Gbrigen einschlagigen Bestimmungen der Richtlinie 2014/53/ EU
befindet. Sie kdnnen die Konformitatserklarung hier abrufen:

www.vtech.com/rtte-directive.
Frequenzbereich: 2400 MHz - 2483.5 MHz
Maximum RF power: 0.0025W(4dBm)




FEHLERBEHEBUNG

Wenn Sie Probleme beim Betrieb der My First KidiWatch® bemerken,
lesen Sie den folgenden Abschnitt fir eine mdgliche Fehlerbehebung.

Problem

Lésung

Die Uhr funktioniert
nicht mehr

1. Schalten Sie den Akku-Schalter fir 30
Sekunden aus.

2. Schalten Sie den Akku-Schalter erneut ein
und drlicken Sie die Menu-Taste, um die
Uhr zu aktivieren. Nun sollte sie normal
funktionieren.

3. Sollte dies nicht funktionieren, laden
Sie den Akku auf und versuchen Sie es
erneut. (Lesen Sie den Abschnitt tber
"Akku Aufladen” fir mehr Informationen.)

Die
Bildschirmdarstellung
ist nicht korrekt

1. Schalten Sie den Akku-Schalter fir 30
Sekunden aus.

2. Schalten Sie den Akku-Schalter erneut ein
und drlicken Sie die Menii-Taste, um die
Uhr zu aktivieren. Die Bildschirmdarstellung
sollte nun normal sein.

Verbindung von 2
Uhren funktioniert
nicht

1. My First KidiWatch® kann nur mit einer
anderen My First KidiWatch® verbunden
werden, andere Gerate sind nicht
kompatibel.

2. Es kdnnen maximal zwei Uhren
miteinander verbunden werden.

3. Die Verbindung funktioniert am besten,
wenn der Abstand nicht gréBer als
5 Meter ist. Stellen Sie sicher, dass
beide My First KidiWatch® -Uhren in
Reichweite sind.

Der Wecker klingelt
immer wieder/ Ein
Alarmton wird immer
wieder abgespielt

Wenn immer wieder der Weckton oder ein
Alarmton zu héren sind, kann es sein, dass
dies so eingestellt wurde. Kontrollieren Sie
bitte:
1. ob der Wecker ein- oder ausgeschaltet ist
2. Erinnerungen ein- oder ausgeschaltet sind
3. Die Wau-Wau-Uhr eingeschaltet ist. Fur
néhere Informationen schauen Sie bitte
im entsprechenden Abschnitt dieser
Bedienungsanleitung nach.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in
Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

¢ Beschreibung des Problems

¢ Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsféalle/defekte Gerate:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht
ordnungsgemaf funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fachhandler,
das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das Gerat gekauft
haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie bitte keine Gerate an
unsere Serviceadresse.
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Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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