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EINLEITUNG

Denken Sie sich tolle Geschichten uber die Abenteuer, die die
niedlichen Tiere auf dem Waldspielplatz erleben, aus. Die leuchtenden
Tasten l6sen tolle Musik und lustige Satze aus. Die Tiere sagen
passende Satze, wenn sie auf die Erkennungspunkte gesetzt werden.

Ein-/Ausschalter mit
Lautstarkeregler

Eckiger Erkennungspunkt

Runder
Erkennungspunkt

Leuchtende
Tasten

Rutsche
! Hangematte

Unterlage mit
Spielwiesenmotiv

Tiere und Zubehor
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Ein Baumstamm
mit Rutsche
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magischem Sensor

ine Blatterplattform mit
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Ein Baumstamm
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Eine Girlande mit
Regal

Eine
Campinglaterne

Eine Liane




é : ®W

@W

\ 7

r @)1 o ®w 4 ©1
\ J \\ J \U J
Eine Hangematte Ein Plantschbecken Ein Teleskop
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Ein Lagerfeuer
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Zwei Schrauben

Ein Rutschkissen

Eine Unterlage mit
Spielwiesenmotiv
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Vier Tiere

(Ein Eichhérnchen, ein Hase, ein Hund und ein Reh)

- Ein Aufkleberbogen

- Eine Bedienungsanleitung (Kurzversion)




ACHTUNG: Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schniire,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben,
sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und missen zur
Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis: Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie
wichtige Informationen enthalt!

Erste Schritte

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich an der Unterseite der
elektronischen Einheit. Offnen Sie das Batteriefach mithilfe eines
Schraubendrehers.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien aus dem
Batteriefach.

4. Setzen Sie drei neue AAA-Batterien
(LRO3) wie abgebildet ein. Fiur eine
optimale Leistung werden neue Alkali-
Mangan-Batterien oder vollstandig
geladene wiederaufladbare Ni-MH-
Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und
ziehen Sie die Schrauben wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien au3erhalb der Reichweite von Kindern.




Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug fir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmasig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug,
bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht daftir
vorgesehen sind.




Batterien gehoren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder lberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaf ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Ef Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.
|

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




ANBRINGEN DER AUFKLEBER

Bekleben Sie das Produkt wie folgt mit den Aufklebern.




AUFBAUANLEITUNG

| ACHTUNG: Aufbau nur durch Erwachsene.

1. Befestigen Sie den Baumstamm mit Rutsche ® am Baumstumpf
®. Bringen Sie anschlieBend die Rutsche © an. Sie héren ein
Klick-Gerausch, wenn die Bauteile sicher miteinander verbunden
sind. Einmal aufgebaut, kénnen die Teile nicht mehr auseinander
genommen werden.

ofl)

2. Verbinden Sie die Blatterplattform mit magischem Sensor ®
mit dem Ast . Befestigen Sie sie dann an der elektronischen
Einheit. Sie héren ein Klick-Gerausch, wenn die Bauteile sicher
miteinander verbunden sind. Stabilisieren Sie die Verbindung mit
den Schrauben. Einmal aufgebaut, kénnen die Teile nicht mehr
auseinander genommen werden.




3. Befestigen Sie den Baumstamm @ an der Unterseite der
elektronischen Einheit ®. Sie héren ein Klick-Gerausch, wenn
die Bauteile sicher miteinander verbunden sind. Einmal aufgebaut,
kénnen die Teile nicht mehr auseinander genommen werden.

4. Befestigen Sie den Baumstamm mit Rutsche, den Sie im
ersten Schritt aufgebaut haben, ebenfalls an der Unterseite der
elektronischen Einheit ®). Sie horen ein Klick-Gerausch, wenn die
Bauteile sicher miteinander verbunden sind. Einmal aufgebaut,
kénnen die Teile nicht mehr auseinander genommen werden.

5. Stecken Sie die beiden Fenster @ in die Baumkrone ®& und
befestigen Sie das so entstandene Baumhaus am Spielset. Sie
héren ein Klick-Gerdusch, wenn die Bauteile sicher miteinander
verbunden sind. Einmal aufgebaut, kdnnen die Teile nicht mehr
auseinander genommen werden.
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6. Befestigen Sie die Girlande mit Regal @ an der elektronischen
Einheit ®. Sie horen ein Klick-Gerausch, wenn die Bauteile sicher
miteinander verbunden sind. Einmal aufgebaut, kdnnen die Teile
nicht mehr auseinander genommen werden. AnschlieBend kénnen
Sie die Campinglaterne ® an die Girlande mit Regal @ hangen.

7. Befestigen Sie die Liane © an der Blatterplattform mit magischem
Sensor @. Sie horen ein Klick-Gerausch, wenn die Bauteile sicher
miteinander verbunden sind.

8. AbschlieBend kénnen Sie die Zubehorteile am Spielset anbringen.

Befestigen Sie die Hangematte @ an den Baumstammen.

Schieben Sie das Plantschbecken ® in die dafiir vorgesehene

Offnung unter der Hangematte @. Setzen Sie das Teleskop ©

auf die Blatterplattform.
—




FUNKTIONEN

1. Ein-/Ausschalter mit
Lautstarkeregler

Schieben Sie diesen Schalter auf
niedrige oder hohe Lautstérke,
um das Produkt einzuschalten.
Schieben Sie den Schalter nach
links, um es wieder auszuschalten.

2. Abschaltautomatik

Um |hre Batterien zu schonen, schaltet sich das Produkt nach 30
Sekunden ohne Eingabe ab. Driicken Sie eine leuchtende Taste,
um es wieder einzuschalten.

HINWEIS:

Werden Lichter oder Gerausche wahrend des Spielens schwéacher,

legen Sie bitte neue Batterien ein.

AKTIVITATEN

1. Schieben Sie den Ein-/Ausschalter [ ‘“.’
mit Lautstarkeregler auf niedrige
oder hohe Lautstarke, um das
Spielset einzuschalten. Sie kdnnen
jetzt Lieder, Satze und Gerausche ® 1 1)
héren. Die Lichter leuchten passend L
dazu.

2. Setzen Sie die Tiere ins Baumhaus,
um sie die Rutsche herunterrutschen
zu lassen.




3. Dricken Sie auf die rote leuchtende
Musiktaste, um Lieder und Melodien
zu horen. Driicken Sie auf die gelbe
leuchtende Tiertaste, um etwas Uber
die Tiere zu lernen. Wenn die Tiere
sich auf den Erkennungspunkten
befinden, wahrend Sie auf die
leuchtende Tiertaste driicken, sagen
sie niedliche Satze und interagieren miteinander. Die Lichter
leuchten passend dazu.

4. Setzen Sie ein Tier auf den eckigen
Erkennungspunkt, um seinen Namen
zu erfahren und lustige Gerausche zu
héren.

5. Setzen Sie ein Tier auf den runden
Erkennungspunkt, um lustige Séatze
zu héren. Setzen Sie ein weiteres Tier
auf den eckigen Erkennungspunkt, um
sie miteinander interagieren zu lassen.
Die Lichter leuchten passend dazu.

6. Setzen Sie ein elektronisches Tip
Tap Baby Tier (separat erhaltlich)
auf den magischen Sensor an der
Bléatterplattform, um tolle Satze und
Geréusche auszulésen.




LIEDTEXTE

Lied 1:
Willkommen auf dem Spielplatz!
Komm und spiel gleich mit!

Lied 2:

Sag mir, wer hat Lust zu schaukeln?
Die Rutsche runter zu gleiten?

Tiere tollen herum und sie haben Spaf3,
So geht das jeden Tag!

Lied 3:

Wir erkunden den Spielplatz im Wald.
Die Tiere sind schon bereit.

Von Hund bis Reh sind alle dabei.
Gemeinsames Spielen macht Spaf3!

MELODIENLISTE

1. Fur Elise

2. Incy Wincy Spider

3. Hummelflug

4. London Bridge

5. Nussknacker

6. Alle Végel sind schon da

7. Auf der Briick von Avignon

8. Auf einem Baum ein Kuckuck
9. Summ, summ, summ

10. Kommt ein Viogel geflogen
11. Héschen in der Grube

12. Eia popeia, was raschelt im Stroh
13. Donauwalzer

14. Badinerie

15. Minuet




PFLEGEHINWEISE

1.

2.

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht angefeuchteten
Tuch.

Nehmen Sie das Gerét nicht auseinander. Sollte das Gerét nicht
mehr richtig funktionieren, nehmen Sie die Batterien heraus und
setzen Sie sie erneut ein, um das Gerat in den Werkszustand
zurlickzusetzen. Tauschen Sie die Batterien ggf. durch neue
Batterien aus.

Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie
vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes oder 6lhaltigen
Hautcremes.

Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird.

Halten Sie das Spielzeug fern von UbermaBiger Feuchtigkeit und
lassen Sie es nicht auf eine harte Oberflache fallen.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Geréat nicht mehr oder werden Stimme, Lichter und
Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1.

2.
3.
4.

Schalten Sie das Spielzeug flr einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.
Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Geréat
gekauft haben.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in
Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr, 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)
Fiir eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie,
folgende Informationen bereitzuhalten:

*  Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

e Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfille/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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