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INTRODUCCION

Gracias por adquirir El portitil de aprendizaje de Peppa Pig. Con 15 divertidas
actividades, Peppa y los simpdticos personajes de la serie de television ensefian
lengua, matemdticas, légica y mucho mds. iDiviértete y aprende con ellos!
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INCLUIDO EN EL EMBALATE

El portdtil de aprendizaje de Peppa Pig

Guia de inicio répido
ADVERTENCIA:
* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, hojos de pldstico,
alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de embalaje, no son parte de
este juguete y deberian ser desechados por la seguridad de su hijo.

* Usar bajo la vigilancia de un adulto.

Nota:
Conserve el manual. Contiene informacién importante.

Sistema de sujecion del embalaje:

A @ Gire el pldstico en la direccién

@ indicada en la flecha.

* ® Tire del pldstico para retirarlo.

NOTA
El cordén situado en la parte inferior del producto no
P P
forma parte del juguete y debe ser retirado y desechado
para la seguridad de su hijo.




INSTALACION DE LAS PILAS

1. Asegiirese de que el juguete estd apagado.

2. Encontrard el compartimento de las pilas en la parte inferior del juguete.
Use un destornillador para retirar el tornillo.

3. Sihay pilas instaladas en la unidad, extrdigalas tirando
de uno de los extremos.

4. Coloque 2 pilas AA (AM-3/LR6) nuevas segiin muestra
el dibu jo. Para un me jor rendimiento se recomienda
pilas alcalinas o baterfas de Ni-MH (niquel-hidruro
metdlico) totalmente cargadas.

5. Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento,
aseguréndose de que el tornillo estd suficientemente
apretado.

/ADVERTENCIA!

Los pilos deben ser colocadas por un adulto.

Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.




IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad (+-)
para evitar cualquier tipo de fugq.

No mezcle pilas nuevas y vie jos.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Utilice Gnicamente el tipo de pilas recomendadas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante un largo
periodo de tiempo.

Retire las pilas usadas del juguete.

No acerque ni tire las pilas al fuego.

PILAS RECARGABLES
Retire los pilas recargables del juguete para su carga.
Se debe recargar las pilas recargables siempre ba jo la vigilancia de un adulto.

No intente recargar pilas normales.




VTech se preocupa por nuestro planeta.

VTech le anima o darle una segunda vida a su juguete llevindolo a un Punto
Limpio. De esta forma sus materiales se podrén reciclar respetando asi el
medio ambiente.

Busque en su localidad el Punto Limpio mds cercano.

Ayldenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.
Este simbolo indica que este producto y sus pilas no deben tirarse
o la basura al final de su vida Gtil, sino que deben ser depositados
en contenedores especiales, para poder reciclarlos adecuadamente
y asi evitar dafios en el medio ambiente o efectos per judiciales
para la salud. Por favor, respete la normativa vigente y recurra
o un Punto Limpio o a los servicios destinados para tal fin en su
localidad.

Los simbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas contienen un
nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb) mayor del
permitido en la directiva europea (2006/66/CE).

La barra negro, indica que el producto estd en el mercado después

del 13 de agosto de 2005.




CARACTERISTICAS

1

Botén On/Off (@)

Pulsa el botén On/Off para encender el juguete. Presiona de nuevo este
boton cuando quieras apagar la unidad.

Botén de opciones @

Presionando este botén podrds cambiar el volumen de sonido y el contraste
de luz en la pantalla. Pulsa las flechas direccionales y luego pulsa la tecla Intro
para elegir qué quieres cambiar.

Botén de ayuda e

Pulsa este botén cuando quieras escuchar de nuevo las instrucciones o repetir
uno pregunta.

Selector de categoria

Con este selector puedes elegir las distintas categorias del juguete para
empezar a jugar.

Botén de Peppa

Al pulsar este botén verds animaciones de Peppa y escuchards su voz.

Flechas direccionales @

Pulsa las flechas izquierda, derecha, arriba o aba jo para elegir.

Tecla Intro @

Presiona la tecla Intro para confirmar una eleccién.




8.

10.

Botones de letras

COOY QOG@QQ

Pulsa las letras para escucharlos o para responder a las preguntas de las
actividades de letras y palabras.

Botones de nimeros

DDA © @ G @ @

Presiona los nmeros para aprenderlos o para responder a las preguntas de
los juegos de matemdticas.

.2 ’4.
Desconexion automdtica

Para preservar la duracién de los pilas, la unidad se apagard automdticamente
después de aproximadamente un minuto sin jugar. Para encender de nuevo la
unidad, puedes pulsar el botén On/Off. El juguete también se apagard de
forma automdtica cuando las pilas estén agotadas. La pantalla mostrard una
imagen para mostrar un aviso para cambiar las pilas.




ACTIVIDADES
LETRAS Y PALABRAS “gC

1

Colorea las letras

iSuzy y Peppa estdn dibujando! Pulsa los botones
de letras para ver en pantalla los letras dibujadas
por Suzy, y asi aprenderds los letras y palabras que
comiencen por ellas.

Letras perdidas

Ayuda a Peppa Pig a encontrar las letras que faltan
en las palabras. Pulsa para ello los botones de letras
o usa las flechas direccionales para elegir la letra
correcta, y presiona después la tecla Intro para
confirmarla.

Ordena las letras

Peppa Pig estd poniendo las letras en orden
alfabético. Pulsa los botones de letras para ayudar
a Peppa, o presiona las flechas direccionales para
elegir la letra correcta, y pulsa la tecla Intro para
confirmarla.

Burbuletras

iVamos a jugar con las burbujas! Pulsa los botones
de las letras que aparecen en los burbu jas que sopla

Peppo Pig.




NUMEROS

1

Envio de nimeros

jAyuda al Sefior Cebra a sacar el correo de la
furgoneta! Pulsa los botones de nimeros para
ayudarle.

Ordena los nimeros

En este juego Peppa Pig estd colocando los nimeros
en orden numérico. Pulsa los botones de nimeros
para oyudar o Peppa, o presiona las flechas
direccionales para elegir el nimero correcto y
pulsa después la tecla Intro para confirmarlo.

Contando manzanas
Peppa Pig y George estan contando manzanas. iPulsa
los botones de nlimeros para ayudarles o contar!

Juego de zanahorias

Peppu Pig estd comiendo unas zanahorias en la casa
de Rebecca Rabbit. Pulsa las flechas direccionales
izquierda o derecha para elegir la opcidn que
responda a la pregunta de Peppa.

PUZLES (")

1

Arregla la pared

jAyudemos al Sefior Toro o tapar el agujero de la
pared! Pulsa las flechas arriba o abajo para elegir la
forma adecuada, y después pulsa la tecla Intro para
corfirmarlo.

iA recoger!

Peppa Pig y George estdn limpiando su habitacién.
Ayiidales eligiendo el objeto que sea diferente o los
demds. Pulsa las flechas arriba, abajo, izquierda o
derecha pora elegir y presiona luego la tecla Intro
para corfirmar el objeto.
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JUEGOS

1

Lista de la compra

Peppa Pig y su familia estén comprando en el
supermercado. Peppa quiere comprar frutas y
verduras de distinto tamafio. Pulsa las flechas
izquierda o derecha para elegir el tamafio correcto,
y presiona lo tecla Intro para confirmarlo.

En la carretera

Hay charcos de barro en la carretera. Puedes
ayudar a Papd Pig a conducir a través de ellos?
Pulsa las flechas arriba o aba jo para ayudar a Papd
Pig a atravesar los charcos de barro.

Escondite

Ayuda o Peppa Pig o descubrir quién se esconde
detrds de los muebles o de otros ob jetos. Presiona
las flechas izquierda o derecha para elegir y pulsa
la tecla Intro para confirmar tu eleccién.

MUSICA

1

Fiesta de la misica
iVamos a divertirnos con la misica! Pulsa los
botones de nlmeros para afiadir simpdticos sonidos

en las melodias.

Instrumentos musicales

Madame Gazelle quiere que los estudiantes de
la clase de Peppa Pig toquen un poco de misica.
jAyldales a elegir un instrumento para tocar!




CUIDADO Y MANTENIMI ENTO

1. Limpie el juguete con un pafio suave ligeramente himedo. No utilice
disolventes ni abrasivos.

2. Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente de calor.

3. Quite los pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante un largo
periodo de tiempo.

4. No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la humedad o
al agua.

5. No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razédn la unidad deja de funcionar o lo hace con irregularidad, por
fovor, siga estos pasos:

1. Apague el juguete.

2. Quite las pilas.

3. Deje que la unidad repose durante unos minutos, después vuelva a poner las
pilas.

4. Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.

5. Siel producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema contindo, por favor, pongase en contacto con nuestro Servicio

de Atencién al Cliente a través del teléfono 913120770 (vilido Gnicamente en
Equﬁu) o del correo electrénico informacion@vtech.com. Las consultas deben
ser realizadas por un adulto.




Para buscar mds informacion

acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de

garantia visite nuestra pagina web.

www.vtech.es
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