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INTRODUCTION
Vous venez d’acquérir le Jungle Parc Aventures de VTech®. 
Félicitations !

Le Jungle Parc Aventures regorge d’activités pour s’amuser avec le 
petit écureuil mais aussi avec un Tut Tut Animo Magique (non inclus) 
pour un jeu optimal. De nombreuses heures de jeu attendent votre 
enfant grâce au toboggan, au télescope ou encore au zèbre à bascule !
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CONTENU DE LA BOÎTE

Deux supports

Un arbre-cabane 
avec deux Zones 

Magiques

Un écureuil

Un drapeau

Une porte

Un zèbre à bascule 
avec une Zone 

Magique

Une piste toboggan

Un pont Une base pour 
les supports

Un tronc

Un manuel
d’utilisation

Une planche
d’autocollants

Un bon
de garantie

Un télescope avec
une Zone Magique
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WARNING:	 All packing materials, such as tape, plastic sheets, 
packaging locks and tags are not part of this toy 
and should be discarded for your child’s safety.

NOTE:	 Please keep this user’s manual as it contains 
important information.

ATTENTION :	pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-
vous de tous les produits d’emballage tels que 
rubans adhésifs, feuilles de plastique, attaches et 
étiquettes. Ils ne font pas partie du jouet. 

	 Il est conseillé de conserver ce manuel d’utilisation 
car il comporte des informations importantes.

ATTENTION :
Pour la sécurité de votre enfant, l’assemblage des pièces 
du jouet doit être fait par un adulte. Ne pas laisser votre 
enfant jouer avec le jouet tant que toutes les pièces n’ont 
pas été correctement assemblées.
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1. ASSEMBLAGE – AUTOCOLLANTS
Coller soigneusement les autocollants selon les 
indications suivantes :
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2. ASSEMBLAGE – JUNGLE PARC 
AVENTURES

ATTENTION ! Ce jouet doit être assemblé par un adulte.

1.	 Tout d’abord, insérer les deux 
supports à la base dans le bon 
sens. Vous entendrez un « clic » 
qui indiquera que la base et les 
deux supports sont bien attachés. 
Une fois attachés, la base et les 
supports ne peuvent être détachés.

2.	 Attacher le télescope avec Zone 
Magique au-dessus de la base 
avec supports, comme indiqué sur 
l’image ci-contre. Vous entendrez 
un « clic » indiquant que le télescope 
est correctement fixé.

3.	 Insérer la base avec supports au 
tronc.
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4.	 Insérer le pont à l’arbre-cabane au niveau de la Zone Magique au 
deuxième étage. Ensuite, attacher l’autre partie du pont au tronc. 
Vous entendrez un « clic » indiquant que le pont est correctement 
fixé. Une fois attaché, il ne peut pas être détaché.

	

5.	 Attacher la porte à l’arbre-cabane 
au niveau du premier étage. Vous 
entendrez un « clic » indiquant que 
la porte est correctement fixée.

6.	 Placer le drapeau en haut de 
l’arbre-cabane. Vous entendrez un 
« clic » indiquant que le drapeau 
est correctement fixé.

7.	 Attacher la piste toboggan au tronc.
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3. ZONES MAGIQUES
Le Jungle Parc Aventures possède quatre Zones Magiques. Placer 
un Tut Tut Animo ou un Tut Tut Bolides (vendus séparément) sur l’une 
des Zones Magiques pour entendre des phrases supplémentaires, 
de la musique ou des sons rigolos. Un bon positionnement facilite la 
reconnaissance.

4. ACTIVITÉS
1.	 Placer l’écureuil sur le lanceur. Soulever 

le lanceur pour voir l’écureuil descendre 
le toboggan à toute vitesse. Le lanceur 
possède une Zone Magique, placer un 
Tut Tut Animo Magique ou un Tut Tut 
Bolides Magique (non inclus) pour un 
jeu optimal.

2.	 Déplacer le télescope pour faire 
découvrir les environs à l’animal. 
Le télescope possède une Zone 
Magique, placer un Tut Tut Animo 
Magique ou un Tut Tut Bolides 
Magique (non inclus) pour un jeu 
optimal.

3.	 Déplacer la coccinelle pour la faire se 
promener sur l’arbre-cabane.  Z
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4.	 Ouvrir et fermer la porte pour faire 
entrer ou sortir l’écureuil. L’arbre-
cabane possède une Zone Magique, 
placer un Tut Tut Animo Magique 
ou un Tut Tut Bolides Magique (non 
inclus) pour un jeu optimal.

5.	 Placer l’animal sur le zèbre et faire 
tourner le champignon pour le faire 
basculer. Le zèbre à bascule possède 
une Zone Magique, placer un Tut 
Tut Animo Magique ou un Tut Tut 
Bolides Magique (non inclus) pour un 
jeu optimal.

5. ENTRETIEN
•	 Les jouets sont lavables uniquement en surface. 
•	 Pour les nettoyer, utiliser un linge légèrement humide. Ne pas 

utiliser de solvants ni de produits corrosifs. 
•	 Éviter toute exposition prolongée du Jungle Parc Aventures au 

soleil ou à toute autre source de chaleur. 
•	 Entreposer les jouets dans un endroit sec. 
•	 Ces jouets sont fabriqués avec des matériaux résistants. 

Néanmoins, leur éviter les chocs contre des surfaces dures. Ne 
pas utiliser de solvants ni de produits corrosifs. 
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6. SERVICE CONSOMMATEURS
Pour la France, la Suisse et la Belgique francophones :

Si vous rencontrez un problème qui ne peut être résolu à l’aide de ce 
manuel, ou pour toute question ou suggestion que vous souhaiteriez 
nous soumettre, nous vous invitons à contacter notre service 
consommateurs :

-	 Par téléphone au 0 820 06 3000 (0,12 €/min).

-	 Via notre site Internet www.vtech-jouets.com – Rubrique 
« Assistance »

Pour le Canada :
Tél. : 1 877 352 8697

Vous avez aimé ce jeu ?

Vous pouvez nous faire part de vos commentaires sur notre site Internet 
www.vtech-jouets.com en cliquant sur “Donnez votre avis” sur la page 
de présentation du jouet. Nous lisons tous les avis déposés. Cependant, 
nous nous réservons le droit de ne pas tous les mettre en ligne en 
raison de contraintes matérielles ou lorsque les propos contenus dans 
un témoignage peuvent porter atteinte aux libertés et droits individuels.
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